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Jeux Ravensburger®n® 23343 4

Une course d’équilibristes
pour 2 a 8 joueurs de 5a10 ans.

Auteur : Gunter Baars
[llustrations : Oliver Freudenreich
Rédaction : Monika Gohl

Amusez-vous ensemble a bouger avec la gamme « Move &
Fun » I « Egg Race » oppose deux équipes dans une course
a l'ceuf complétement folle. Avancez de la facon indiquée.
Mais vous ne marquerez des points pour votre équipe que si
vous étes rapide et que vous gardez adroitement I'équilibre.

Contenu:

2 mouettes munies de batonnets pour les tenir, 1 cordon
de départ, 26 ceufs en carton, 1 toupie avec une fléche,
1nid (formé du fond de boite et d’une cloison sur socle)

Deux familles de mouettes ont pondu tellement d’ceufs
que leurs nids sont devenus trop petits. Elles se livrent
alors une concurrence acharnée pour savoir laquelle
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d'entre elles transportera la premiére tous ses ceufs
dans le nouveau nid avant que les petits n'éclosent. Mais
le trajet est parsemé d’obstacles : tantét, il leur faut
voler trés bas, tantét une bourrasque de vent les fait
tournoyer ou elles volent vers I'arrivée en marche arriére.
Il va falloir rivaliser d’adresse !

But du jeu
Léquipe qui posséde le plus de petits dans son nid a la
fin remporte la partie.

Préparation

Avant la premiére partie, détachez soigneusement
toutes les piéces de la planche prédécoupée. Fixez un
batonnet au bout de |la queue de chaque mouette pour
la tenir.

- Insérez le socle dans la cloison de
séparation. Placez-la ensuite au
milieu de la boite pour former les
deux nids d’arrivée (rouge et vert).
Chaque équipe place son nid sur la
table.Tendez le cordon de départ au
sol,a environ 4 m de l'arrivée.

Assemblez la toupie comme indiqué sur l'illustration.
Placez-la ensuite ainsi que les ceufs (la face blanche sur
le dessus) a c6té du cordon de départ.

Formez 2 équipes. Si vous étes un nombre impair, une
des équipes comptera un joueur de plus.
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La course commence

Chaque équipe choisit le joueur qui commencera. Chacun
d’eux recoit une mouette qu’il tient par le batonnet.
Posez un ceuf, face cachée, sur chaque sac a dos et placez-
vous derriére la ligne de départ. La couleur du sac a dos
vous indique dans quel nid vous devez déposer vos ceufs.

Il existe 5 maniéres différentes de porter les ceufs
jusqu’au nid :

urbo : Déplacez-vous le plus vite possible
ers le nid.

usqu’au nid et retournez-vous juste avant
‘arriver pour laisser glisser I'ceuf dans votre

ooping : Déplacez-vous vers l'avant en

' Vol latéral : Déplacez-vous sur le coté
usqu’au nid. Vous pouvez choisir de croiser
| les jambes ou d’avancer en pas chassés.



Un joueur au choix lance la toupie et annonce le
type de vol pour la course : par exemple, marche
arriere. Il donne ensuite le signal de départ
A vos mouettes... Préts ? Partez !

Dans I'exemple, il sagit d’avancer en marche arriére vers
le nid en tenant I'ceuf en équilibre sur la mouette. Vous
ne devez tenir que le batonnet, pas la mouette.

Lceuf ne doit pas tomber. En cas de chute, votre équipe
est malheureusement éliminée pour cette manche !
Replacez I'ceuf tombé dans la réserve.

Lorsque vous touchez au but, essayez de faire glisser
I'ceuf dans le nid de votre couleur. Il y sera en sécurité.
S'il glisse malencontreusement dans le nid adverse, tant
mieux pour l'autre équipe !

Si les deux joueurs ont déposé toutes les deux leur ceuf
dans un nid (que ce soit le bon ou non), I'équipe la plus
rapide gagne un ceuf supplémentaire. Elle peut alors
le prendre dans la réserve et 'ajouter a son nid. En cas
d'égalité, personne ne gagne d’ceuf supplémentaire. Si
un seul joueur réussit a terminer son vol, son équipe ne
gagne pas non plus d’ceuf supplémentaire.

Une nouvelle manche commence et les deux joueurs
suivants (si vous jouez a plus de 2) se préparent sur la
ligne de départ pour la course suivante.



Fin de la partie

S’il reste moins de 3 ceufs dans la réserve, la partie
s'arréte. Les petits éclosent : Retournez alors les ceufs
dans les nids. Vous voyez combien de petits occupent le
nid. Lléquipe qui en possede le plus remporte la partie.

Variante pour les plus jeunes
Si un ceuf tombe pendant la course, le joueur n’est pas
éliminé. |l peut replacer son ceuf sur le dos de sa mouette,
mais il perd du temps. A vous de choisir au début sion a
le droit de remettre I'ceuf ou pas.
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