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JEU PREVU POUR DEUX, TROIS, QUATRE
JOUEURS.

La boite contient: un tableau de jeu, divisé en 80
secteurs, colorés et numérotés; 4 pions; un dé;
un sachet contenant 4 puzzles découpés.

PREPARATION DU JEU

Les joueurs se disposent aux quatre cotés du
tableau de jeu correspondant aux quatre secteurs;
hiver, printemps, été, automne. Le but est darriver a
recomposer leur puzzle les premiers, suivant les
indications du tableau a 'aide des pions

déplacés par le joueur a chaque coup de de
Chaque joueur au début du jeu prend quatre
piéces au hasard dans le sachet.

LE JEU

Aprés avoir établi qui commence le jeu, le joueur
jette le de, et déplace son pion en avant, partant
de la case num. 1, d’'un nombre de cases égal au
résultat du dé. A la fin du mouvement, on execute
les operations préevues par la case gagnee,
construisant au fur et a mesure son puzzle

Apres le premier joueur, ce sera le tour du

joueur a sa gauche, et ainsi de suite.

LE TABLEAU DE JEU

Observons maintenant les cases du tableau de jeu
et les conséquences prévues pour le joueur quiy arrive.
ROUGE:

acquisitions: on prend deux piéces-au hasard

du sachet.

BLEU:

cessions: on remet deux piéces au choix du joueur
dans le sachet.

VERTE:

négociations: échanges libres avec les autres
joueurs.

JAUNE:

primes: chaque fois qu'on passe sur la case 1,
méme sans s'y arréter, on tire trois pieces du sachet;
dans la case 53, seulement, si on s'y arréte, on
prend une piéce au choix a'‘chaque adversaire.
LILA:

pénalisations: sur la case 3, si on s'y arréte, on met
trois pieéces dans le sachet, au choix du joueur;
dans la case 45, on céde a chaque adversaire

une piéce au choix.

ORANGE:

échanges forcés: on échange trois pieces, au
choix du joueur qui tombe sur la case orange,
avec un autre joueur identifié par le numero de la
case: pour les cases 11 et 51, le joueur a sa droite;
pour 34 et 66, le joueur a sa gauche; pour

47 et 80, le joueur en face.

GRIS:

risque obligeé: le joueur doit jeter le de de nouveau
et s'il donne 1 ou 2, il prend une piéce a chaque
adversaire au choix de I'adversaire; 3 ou 4, il doit
céder une piece a son choix a chaque adversaire;
5 ou 6, il ni ne prend ni ne céde rien.

CELESTE:

risque libre: le joueur n'est pas force a courir le
risque mais s'il veut il peut jeter le de et, s'il
donne: 1 ou 2, il prend trois piéces du sachet;

3 ou 4, il met trois pieces au choix dans le sachet;
5 ou 6, il ne doit rien faire.





