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Comptes égwytims ( Régle du jeu)

Apris plusieurs années de recherches, tu viens enfin de déconvrir La Localisation géographique exacte
{une pyramide secréte et oubliée, dont faisaient mention de nomprenx ouVIAges mais que tous
f;rmm'mt pour une légem{e. Nichée au ceeur du désert ég%vtian, elle rmfermerm’t le Plus fnfmlewx
trésor jamais déconvert...Te Voili donc Lancé dans une formidable expédition qui ne sera pas sans
c{ﬂmgar. En e}j‘et, Les dienx et leurs rz}:résentnnts n’a]afrécimt pas tellement que L'on vienne troubler
Leur repos éternel. Ils ont donc préparé une foule {'énigmes mathématiques destinées & te ralentir dans
ta quéte et si possible méme A te faire rebrousser chemin. En outre, Attends toi A ce gue ta route soit
semée {'Autres embiiches diverses... Heureusement, tu serd parfois ALdE...pour celd, soit vif desprit et
rapide dans tes réponses...

Le & ne donne pas Le droit de rejouer. 11 n'est pas nécessaire de tomber exactement sur LA CAse « ATTiVEée ».

Les cases de conlenr saumon, camflétées qu chiﬁre obtenu sur ton d¢, re}:résentent Les ém’gme.s A
résoudre (ex: case: tu obtiens [ sur ton dé; L énigme est : 177= 7). Situy pArviens, tu poutras rejover

AUSSIEAL.

Les cases numérotées de conleur bleve sont une embiiche ou une chance qui s'offre & toi. Lorsque tu
tombes dessus, reporte toi & ces numéros :
-1 Les dromadaires : tu profites { wn petit tour sur leur dos : avance de ? cases.

-Z Le grand sp hinx : attends un tour pour Uadmirer tout A ton Aise.
-7 Les colosses de Memnon 2 LA personne gut te suit t'y rejoint et elle patiente un tour.

-4 Toutankhamon : le jeum Pﬁmmn te permet de poser une énigma A U'aventurier qui se trouve A ta
9nucﬁe. 8’1l répond correctement, Avancez tous les denx de / cases, sinon reculez de 7 cases.

- Le Naja royal: tu vas devoir le combattre. Relance le dé. Si tu obtiens entre [ et 5, recule de 7 cases,
st tu obtiens entre 4 et b, AVAnce de 3 cases.

-4 L'embarcadére : emprunte une felonque et rends toi directement A La case 7.

-7 Le denxiéme embarcadére : si tu tombes dessus grﬁce Au de, tu te retrouves malgré toi dans une
barque qui remonte le Nil et te dépose & La case .

-8 L'onsis : devant ces palmiers maqnifiques, tu ne résistes pas i Uenvie de qoiiter A ses dattes. Mal t'en
A pris CAr tu tombes malade et tu es donc retardé dans ta quéte. Prends La place de U aventurier gui te
suit. Ce dernier AVAnCera jusqu’A LA case § sans manger de fruits...

- Nefertiti: elle veille sur toi: AVAnce de quAtre cases.

-10 Les crocodiles : eh oui...Quelgues uns ont subsisté | Ce monstre affamé est sortide L'ean, bien décidé
A satisfaire son estomac... Relance le dé: 51 tu obtiens entre 1 et 3, recule de Z cases, si tu obtiens entre 4
et &, avance de 7 cases.

11 Akhénaton : moins mptﬂnmﬁme que son é}wus.e, le roi estime quie tout service se merite. Il te fmlt
donc avAncer de trois cases.

-1Z LA carriole : ces enfants malicienx te proposent ' Accélerer un pen ta course. Relance le de:Situ
obtiens un chiffre pAir AVAnce de 7 cases, un chiffre impair, AVAnce de # cases.



case 1
1*1=1

2*1=2
3*1=3
4*1=4
5*1=5
6*1=6

case 6
1*6=6

2*6=12
3*6=18
4*6=24
5*6=30
6*6=36

case 11
1*9=9

2*9=18
3*9=27
4*9=36
5*9=45
6*9=54

case 16

(1+4)*7=35
(2+4)*7=42
(3+4)*7=49
(4+4)*7=56
(5+4)*7=63
(6+4)*7=70

case 21

(1+4)*8=40
(2+4)*8=48
(3+4)*8=56
(4+4)*8=64
(5+4)*8=72
(6+4)*8=80

Comptes égyptiens

Réponses
case 2 case 3 case 4
1*2=2 1*6=6 1*4=4
2*2=4 2"6=12 2*4=8
3*2=6 3*6=18 3*4=12
4*2=8 4*6=24 4*4=16
5*2=10 5*6=30 5*4=20
6*2=12 6*6=36 6*4=24
case 7 case 8 case 9
1*5=5 1*2=2 1*7=7
2*5=10 2*2=4 2*7=14
3*5=15 3*2=6 3*7=21
4*5=20 4*2=8 4*7=28
5*5=25 5*2=10 5*7=35
6*5=30 6*2=12 6*7=42
case 12 case 13 case 14
1*8=8 (1+4)*3=15 (1+4)*2=10
2*8=16 (2+4)*3=18 (2+4)*2=12
3*8=24 (3+4)*3=21 (3+4)*2=14
4*8=32 (4+4)*3=24 (4+4)*2=16
5*8=40 (5+4)*3=27 (5+4)*2=18
6*8=48 (6+4)*3=30 (6+4)*2=20
case 17 case 18 case 19
(1+4)*4=20 (1+4)*3=15 (1+4)*6=30
(2+4)*4=24 (2+4)*3=18 (2+4)*6=36
(3+4)*4=28 (3+4)*3=21 (3+4)*6=42
(4+4)*4=32 (4+4)*3=24 (4+4)*6=48
(5+4)*4=36 (5+4)*3=27 (5+4)*6=54
(6+4)*4=40 (6+4)*3=30 (6+4)*6=60
case 22 case 23 case 24
(1+4)*9=45 (1+4)*10=50 (1+4)*7=35
(2+4)*9=54 (2+4)*10=60 (2+4)*7=42
(3+4)*9=63 (3+4)*10=70 (3+4)*7=49
(4+4)*9=72 (4+4)*10=80 (4+4)*7=56
(5+4)*9=81 (5+4)*10=90  (5+4)*7=63
(6+4)*9=90 (6+4)*10=100 (6+4)*7=70

case 5
1*3=3
2*3=6
3*3=9
4*3=12
5*3=15
6*3=18

case 10
1*10=10
2*10=20
3*10=30
4*10=40
5*10=50
6*10=60

case 15

(1+4)*5=25
(2+4)*5=30
(3+4)*5=35
(4+4)*5=40
(5+4)*5=45
(6+4)*5=50

case 20

(1+4)*4=20
(2+4)*4=24
(3+4)*4=28
(4+4)*4=32
(5+4)*4=36
(6+4)*4=40

case 25
1*0=0
2*0=0
3*0=0
4*0=0
5*0=0
6*0=0





