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EGAREMENT

Un Jeu de tactiques et de stratégie, pour 2 joueurs § partir de 7 ans.

Le but du jeu est de laisser son adversaire s'égarer dans une position
d‘ols il ne peut exécuter aucun mouvement. Ceci se fait en enlevant
graduellement les liens du cadre.

PREPARATION:
Les joueurs se placent I'un en face de I'autre. Placer le cadre au
centre de la table de fagon que chague joueur a un cété droit du

cadre en face de lui. Détacher les liens et les placer un dans chaque
rainure du cadre,

On décide qui doit jouer avec le “pion” rouge. Ce joueur place le
“pion” rouge dans l'espace central du cété du cadre en face de lul,
et le “pion” bleu dans I'espace central du cété opposé (voir le
diagramme).

Maintenant le jeu est prét, on peut commencer.

REGLES DU JEU:

Chaque joueur bouge son pion & tour de réle. Le joueur possédant
le “pion” rouge, commence,

A son tour, un joueur bouge son pion d'un espace a un autre des
espaces joints par des liens dans une ligne droite et dans n‘importe
quelle direction, MAIS il ne doit pas terminer sur un espace qui se
trouve directement en ligne droite “non interrompue” (de laquelle,
aucun lien n'a été enlevé) entre son pion et celui de I'adversaire.
(Voir le diagramme.)

fmmédiatement aprés chaque mouvement, le PREMIER Jien qu'on
a sauté, est enlevé du cadre,

Une fois qu‘une ligne a_ été coupée, (de laquelle un ou plusieurs
liens ont été enlevés), les deux pions peuvent se mettre sur la

méme ligne aussi longtemps que la rupture dans la ligne se trouve
entre eux.

Comme il est seulement permit de se déplacer entre les espaces
joints par des liens, les positions sur lesquelles les pions peuvent
se poser deviennent de moins en moins accessibles.

Lorsqu'un joueur réussit & amener son adversaire dans une position
d‘olr il ne peut pas bouger, il est le gagnant.

NOTE: Le trou au centre du cadre est indispensable pour sa fabri-
cation, et n'a aucun rapport avec le jeu.

PION BLEU
DISPOSITION DU CADRE AVANT LE JEU

Aveaec un llen dans chaque rainure le rouge peut avancer vers A B
D E L ou O. Mais non vers H ou J car il sera directement en ligne

avee le bleu. sPEnR!s GAMES





