Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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La Réussite du Barbu

Le Barbu est un jeu de cartes traditionnel composé d'une suite de manches mettant en
ceuvre diverses regles. Tous les jeux successifs sont, a une exception, des jeux de
levées dont I'objectif est de ne pas ramasser un type de carte : les cceurs, les dames,
le roi de cceur, par exemple. La derniére regle pratiquée, qui nous intéresse ici, est
communément appelée « La Réussite ».

L'objectif de La Réussite du Barbu est de se débarrasser le premier de toutes ses
cartes en les posant sur la table en suites organisées par enseignes.

Le premier joueur pose d'abord une carte de sa main qui déterminera la « valeur » de
la réussite. A partir de 14, il est possible de jouer une carte immédiatement supérieure
ou inférieure a une carte déja posée, en respectant sa couleur, ou de commencer une
nouvelle couleur en déposant la carte de cette couleur de la « valeur » déterminée au
départ. Il est interdit de passer.

Le but du jeu est d'étre le premier a se défaire de toutes ses cartes en main.

Cette mécanique a été réutilisée dans plusieurs jeux modernes.

Un exemple
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Les coeurs sont terminés. |l est possible de jouer 3 ou 9 de tréfle, 5 ou 9 de carreau, 2
ou Valet de pique.





