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/ iL Jueo/
 Jeu / SeieL-Zusenor / COMPONENTI DEL

e/t

J
nentes siguientes:

intérieur de la boite Avatar: Le jeu de société, vous trouverez
léments suivants:

‘olgendes gehort zum Lieferumfang von Avatar: Das Brettspiel:

Dentro,il vostro Avatar, nella scatola del gioco da tavolo, troverete
le seguenti componenti:

uw Avatar: het Bordspel vindt u de volgende onderdelen:

ntro da caixa do seu Avatar: Jogo de Tabuleiro, encontraré os
eguintes componentes:

ction Booklet / Libreto de Instrucciones / Livret dInstructions / Zusammentfassung der
elregeln / Libretto d'lstruzioni / Instructieboekje / Manual de Instrugges

25 RoaTokens /
Fichas RDA /
Jetons RDA /
RDA-Spielsteine /
Insegne RDA /
RDA-Speelstukken /
Tokens RDA

25 Woodsprite Tokens /
Fichas Woodsprite /
Jetons Esprit de la
Forét / WoodSgite-

! Albero Casa / Spielsteine/ ™

Hometree / Insegne Woodsprite /
CasadaArvore Bosgeest-speelstukken /
Tokens Woodsprite

Punktezihler
. Contapunti/
Puntentellers / Contadores de Pontos

L

1

Recouvrant Les Faces oes Deux oés Baraiie / I(mrmnm—SmmE '
/ SIMBOLI DEL DADO DI BATTAGLIA / SYMBOLEN VAN DE STRUDDOBBELSTEEN /
Simeovos Danos Baratka

L

Explosion Symbol / Simbolo de Explosin/ Le Symbole
d‘'une Explosion / Explosions-Symbol / Simbolo
d'Esplosione / Explasiesymbool / Simbolo Explos

Defeat 1 RDA token whenever this symbol is rolled.
/ Derrota a 1 ficha RDA cuando salga este simbolo. /
Chaque fois qu'il est obtenu a la suite d’un lancer du dé,
ce symbole permet de défaire un jeton de la RDA. / Jedes
Mal, wenn der Wiirfel auf dieses Symbol fillt, wird ein 1
RDA-Spielstein zerstort. / Sconfigge una insegna RDA
ogni volta che questo simbolo esce. / Vernietig 1 RDA-
speelstuk telkens dit symbool wordt gerold. / Derrota 1
token RDA sempre que este simbolo é rolado,

Power Card Symbol / Simbolo de Carta de Poder /
Le Symbole de la Carte Puissance / Power-Karten-
Symbol / Simbolo carta Energia / Krachtkaartsymbool
/ Simbolo Carta Poder

If the player has a Power card in play with one of these
three symbols oniit, 1 RDA token is defeated whenever the
symbol is rolled. / Si el jugador tiene una carta de poder
en juego con uno de estos tres simbolos, 1 ficha RDA es
derrotada cuando saga este simbolo. / Si le joueur a mis
en jeu une carte Puissance présentant 'un de ces trois
symboles, 1 jeton RDA est défait chaque fois qu'il obtient
ce symbole aprés avoir lancé le dé. / Falls der Spieler eine
Power-Karte mit einem dieser drei Symbole im Spiel
hat, wird beim Wiirfeln dieses Symbols 1 RDA-Spielstein
zerstort. / Se il giocatore ha una carta Energia in gioco con
uno di questi tre simboli sopra, una insegna RDA viene
sconfitta ogni volta che il simbolo esce. / Als de speler
een Krachtkaart samen met een van deze drie symbolen
erop in bezit heeft, dan wordt telkens het symbool wordt
gerold 1 RDA-speelstuk verslagen. / Se um jogador possui
uma carta Poder em jogo com um destes trés simbolos, 1
token RDA ¢ derrotado sempre que o simbolo é rolado.

RDA Symbol / Simbolo RDA / Le Symbole de la RDA /
RDA-Symbol / Simbolo RDA / RDA-symbool / Simbolo
RDA

Place an RDA token on the player's current space. / Coloca
una ficha RDA en la casilla en que esta el jugador. / Placez
un jeton RDA sur la case quoccupe présentement le
joueur. / Setze einen RDA-Spielstein auf das aktuelle
Spielfeld des Spielers. / Disporre un‘insegna RDA sullo
spazio attuale del giocatore. / Plaats een RDA-speelstuk
op het vak waar de speler zich op dat moment bevindt. /
Coloque um token RDA no local actual do jogador.

RDA Invasion Die / D 4 Game Play Guides/
Dado de Invasion RDA / ’0 Q Gulas de Juego /
Dé Invasion delaRDA / \ Guides de Jeu /

RDA-Invasionswirfel /
Dado Invasione RDA /

Spielanleitungen /
Guide di Gioco /

RDA-Invasiedobbelsteen / Speelgidsen /
Dado RDA Invasdo Guias de Jogo
Battle Dice / 6 Tree of Soul
Dados de Batalla / Destruction

Dés Bataille / Pieces / Piezas
Kampfwiirfel / de Destruccion
Dadi di Battaglia / del Arbol de las
Strijddobbelstenen / Almas / Pieces de
Dados Batalha Destruction de

Varbre aux ames / Zerstorungs-Spielsteine

fiir den Baum der Seelen / Pezzi di

Distruzione dell'Albero delle Anime / Boom
P der Zielen-vernietigingsstukken / Pegas de
B Destruicio da Arvore das Almas




eul ivent-se-déplacer entre-les quatre
E RDA et I'empécher d’envahir la terre
lent des points en affrontant et en défaisant la
fis pmqg\ses sur les cartes Avatar. Le premier
porte! ‘

l aire de;eu tel quindiqué dans le schéma n-dessuus

—foi aire de jeu installée, chaque joueur doit choisir un
plon représentant un. guerrier Na'vi et prendre le guide de jeu
correspondant.
Brassez |es cartes Territoire et distribuez trois cartes a tous les joueurs.
“hague joueur doit également prendre 3 jetons Esprits de la forét. Voila
" qui compose la main de carte et la pile de jeton Esprit de la forét dont
chaque joueur dispose en début de partie.
Brassez le paquet de cartes Avatar, retournez la carte du dessus et
a & coté du paquet. Cette carte Avatar présente le premier défi
joueurs devront mener a bien.

. obtenue sera le premier a jouer.
' Le premier joueur commence son tour de jeu en suivant les réglements
¢l-dessous. Lordre des joueurs va dans le sens des aiguilles d'une

R o

n de la RDA
de la RDA et placez un jeton RDA sur la case Territoire

r son pion vers nimporte quelle case du territoire dans lequel il
/e ou retourner a I'Arbre Maison.

pl 3 — Action (CHOISISSEZ UNE SEULE OPTION)
rés avoir déplacé son pion, le joueur entreprend UNE des actions
vantes:

r obtient le symbole
cette carte en jeu.

.

|

dans I'un des quatre territoires
de piger une carte méme si u
i

Aprés qu'un joueur ait entrepris une action, son tour se termine sur le chan
et le joueur & sa gauche entame le tour suivant. Le jeu ce poursuit de cel
facon en respectant les trois étapes jusqu'a ce que l'un des joueurs
accumulé 8 points ou que l'abre des ames soit détruit.

REGLEMENTS ADDITIONNELS

Cartes Avatar

Tous les joueurs peuvent tenter de relever le défi proposé sur la carte Avatar
dont la face est exposée. Le premier joueur a respecter les critéres présentés
sur cette carte compléte le défi et récolte un point. Une fois le défi de la carte
Avatar réussi, le joueur retourne une nouvelle carte Avatar et la place sur
I'ancienne. Les joueurs peuvent désormais tenter de relever le défi proposé
par la nouvelle carte Avatar.

Cartes Territoire

Le joueur doit conserver les cartes Territoire dans sa main de maniére & étre
le seul 4 les voir. Pour mettre une carte en jeu, le joueur doit se défaire du
nombre de jetons Esprit de la forét inscrit au bas de la carte. Un joueur peut
mettre autant de cartes en jeu quiil le désire lors d'un méme tour de jeu, a la
condition de posséder assez de jetons Esprit de |a forét et de s'en défaire.

Il existe deux types de cartes différents dans le paquet de cartes Territoire.

Les cartes Puissance (bordure bleue): Lorsqu'elles sont jouées, ces cartes
doivent étre placées prés du guide du joueur et elles demeurent en jeu.
A partir de cet instant, si jamais le joueur obtient le symbole de la carte
Puissance lorsquiil jette le dé Bataille, il défera le jeton RDA.

Les cartes Aide Na'vi (bordure grise): Les cartes Aide Na'vi peuvent étre
mises en jeu a tout moment lors du tour de jeu d'un joueur. Lorsqu'il utilise
cette carte, le joueur doit immédiatement suivre les instructions qui y sont
présentées. La carte est ensuite placée dans la pile de carte rejetées.

Carte Aide Na'vi

Carte Puissance

| lcine Dé

Jeton Esprit de la forét

Comment interpréter les cartes Avatar et Territoire

Les cartes Avatar et Territoire se servent d’un systéme de pictogrammes
pour présenter au joueur les caractéristiques de |a carte. Les cartes peuvent
étre interprétées en observant les symboles dessinés sur la carte et en les
comparant a ceux retrouvés dans le guide de jeu. La signification d'une carte
doit étre lue de gauche 2 droite. De cette facon, le joueur crée un énoncé
plus long indiquant ce qui doit se passer lorsque la carte est mise en jeu.

Récolter des Points
Lorsqu'un joueur remporte un point, il doit déplacer son marqueur vers le
nombre suivant sur le compteur de point.

Un joueur récolte des points dans les cas suivants:
- 1 point est attibué pour chaque jeton RDA défait.
- 1 point est attribué pour chaque carte Avatar complétée.

Larbre des ames

Chaque fois qu‘un quatriéme jeton RDA est placé sur une méme case
Territoire, la RDA a assez de troupes pour commencer a attaquer l'arbre des
ames! Enlevez tous les jetons RDA et replacez-les dans la pile de jetons RDA.
Poser ensuite une piéce de destruction sur l'arbre aux ames.

REMPORTER LA PARTIE

La partie se termine lorsque l'une des situations suivantes survient:

Un joueur récolte 8 points, remportant ainsi la partie et écrasant la RDA.

ov

Les six piéces de destruction recouvrent |'arbre des &mes. La RDA a vaincu
les défenseurs Na'vis et a détruit I'arbre des ames! Chaque joueur vérifie
nombre de points quiil a accumulé sur le compteur de points. Le joueur
nt amassé le plus de points remporte la partie.






