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Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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“PerPlexus’: Regle Du Jeu

“PerPlexus’ est un jeu qui exige a la fois
une pensée agile et une stratégie con-
stamment changeante. |l se joue par 2
personnes, agées de 8 a 80 ans. Une
partie dure en moyenne 10 minutes.
Comme le nom l'indique, le tablier com-
prend 6 pieces ou navettes qu'on peut
déplacer a droite ou a gauche, pour I'of-
fensive ou la défense, par I'un ou l'autre
joueur. Le but du jeu est d’aligner 5
billes—horizontalement, verticalement ou
en diagonale—tout en blouquant les ef-
forts d’alignement de [|'adversaire.
Chaque navette a 7 trous, pour contenir 7
billes. Pour a “PerPlexus”, il faut penser
al'avance ses coups que ce soit en jouant
les billes ou en bougeant les navettes.
C’est un jeu facile et amusant qui n'exige
pas un grand effort de mémoire.

Mateériel du jeu

Pour jouer a “PerPlexus”, il faut un tab-
lier ayant six pistes ou on peut faire glisser
six navettes. Chaque joueur a un ensem-
ble de “billes”™—18 billes bleues ou 18
billes jaunes (voir schéma No. 1).

Le Jeu

Chaque joueur a 18 billes (colorées) et 3
navettes. Les navettes (pieces qu'on fait
glisser) sont placées dans les 3 pistes les
plus proches de chaque joueur et dans
n'importe quelle position, en alignement
avecleslignesverticales, pourvuqu'ily ait
au moins un espace sur chague navette
qui chevauche un espace sur les navettes
avoisinantes. Durant le jeu, on peut
bouger les navettes a droite ou a gauche
un espace a la fois pourvu qu'un espace
chevauche toujours la navette avoi-
sinante.

Le joueur aux billes bleues joue le pre-
mier, ensuite les joueurs jouent chacun a
son tour en mettant une bille dans un es-
pace vide ou en bougeant une navette
d’'une cran a droite ou a gauche. Le but a
atteindre est d'aligner 5 billes dans des
espaces consecutifs en diagonale a
gauche ou a droite, horizontalement et
verticalement (voir schéma No. 2) tout en
empéchant i'adversaire d'aligner cing bil-
les consécutives. Siun joueur déplace sa

navette de telle sorte qu'il aligne 5 de ses
billes en diagonale ou verticalement, et s'il
aligne en méme temps 5 billes de I'adver-
saire, le gagnant est celui qui a déplacé la
navette.

Stratégie

En disposant attentivement les navettes
dans des positions données au début de
la partie, on peut bloguer ou retarder
I'alignement adverse de 5 billes sans étre
obligé de bouger les navettes. Ceci per-
met de mettre en place davantage de bil-
les tét dans la partie, ce qui est un avan-
tage selon les joueurs expérimentés de
“PerPlexus”. Apres avoir mis en place
un nombre suffisant de billes, le déplace-
ment habile des navettes doit étre calculé
plusieurs coups a I'avance pour bloquer
I'adversaire et pour réussir a aligner 5 bil-
les consécutives.
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