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collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
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Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).
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pour un usage moins polluant de son vehicule
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Contenu v
| plateau de jeu - 4 pions de jeu’en’bois -
| 10 cartes réparties en : 50 cartes "Auto”
Quiz" (150 questions), 60 cartes “Auto
e Pioche" (actions de jeu) dont 5 cartes
“loker” - une liasse de 210 billets “Oxyge-
nes’ - | dé 3 couleurs en bois - 2 dés 3.6
faces en boais.

But du jeu

Rassembler le plus d"'Oxygénes” possible
en jouant dans le sens des aiguilles
d’une montre.

Préparation

* Désigner le joueur qui va s'occuper de la
réserve d"'Oxygénes”. || sera responsa-
ble des entrées et sorties d"'Oxyge-
nes’ de la réserve.

¢ Distribuer & chaque joueur 2500 “Oxy-
genes” (| billet de 1000, 2 billets de 500,
3 billets de 100 et 4 billets de 50).

* Placer les cartes "Auto Quizz” et les
cartes “Auto Pioche” sur lelr emplacement
sur le plateau.

¢ || faut penser & bien lire les 10
conseils pour un usage moins pol-
luant de son véhicule au dos de la régle
du jeu.

* Déterminer le nombre de tours de a
partie (3,5 ou plus).

* Le plus 4gé commence la partie.

»

Lancer les dés a 6 faces et avancer du
nombre de cases correspondantes. Poser
sa voiture sur la case et réaliser
Paction (voir indications des cases).

Finlde la partie

Une partie d"'Auto Ecolo” sarréte
lorsque le premier joueur ayant
réalisé le nombre de tours défini
franchit la case “Arrivée” et remporte
les 400 “Oxygénes* de prime. La partie est
alors terminée pour lensemble des autres
joueurs. Chacun comptabilise ses
“Oxygénes”. Le vainqueur est celui

qui a totalisé le plus de billets
“Oxygenes”. Les cartes "Auto Quizz"
non converties en mains au moment de
Iarrét ne comptent pas,

Lies cases

Chaque fois qu'un joueur sarréte sur une
case, il doit accomplir une action. L es
“Oxygénes'sont a payer a la réserve. Dans
le cas ol le joueur passe par la case “Dé-

* part”, il comptabilise le tour

Suto pioche
Prendre une carte surle
tas, lire et suivre les consi-

gnes.
Suto quiz

La question est posée par

un autre joueur.

Le joueur qui s’est

arrété sur cette case
lance le dé de 3 cou-
leurs pour déterminer

la question et il répond a
celle-ci. Deux possibilités :
- La réponse est bonne , le joueur

garde la carte et I'échangera contre des
“Oxygénes” en passant a la déchéterie.
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- La réponse est mauvaise, la carte est
replacée en dessous du paquet.

Variante : en fonction de [dge des joueurs, il

peut étre décidé, en début de partie, que les

plus jeunes répondront aux questions vertes, les

moyens dux questions jaunes et les adultes

aux questions rouges. Dans ce cas de figure,

il n'est pas nécessaire de lancer les dés en
arrivant sur une case Auto Quiz.

e _ Aire de repos
¥ Rien a faire et attendre
ﬂrg% Odse le tour suivant.
Station service

Régler le montant di en
fonction de la couleur
obtenue en lancant le dé
de 3 couleurs.

Radar
Régler le montant dd
en fonction de la couleur
obtenue en langant
le dé de 3 couleurs.

Jardin
En arrivant sur cette case,
aller au jardin.
Lancer le dé a 6 faces,
le nombre obtenu
détermine le nombre
d’arbres plantés.
Chaque arbre rapportera
il OO“Oxygénei"
g (SQ Oxygenes” pour
le joueur et 50
Oxygénes” pour
le Parc d'éoliennes).
Pour sortir au tour suivant,
attendre devant le stop.
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Bouffée

d’oxygenes

Ramasser tous les “Oxyge-
nes’’ qui se trouvent dans le
Parc d'éoliennes.

Cases rouge/jaune/
verte avec un de
En arrivant sur cette case,
immédiatement jeter
le dé de 3 couleurs. La
couleur obtenue désigne le
montant des “Oxygénes”
a payer ou a récupérer. Si le
résultat ne convient pas au joueur il peut
attendre le tour suivant pour avoir
une 2¢ et derniére chance. Pour attendre,
placer sa voiture sur la place a coté de
la case et attendre un tour; Au tour suivant,
lancer a nouveau le dé 3 couleurs,
payer ou récupérer les “Oxygénes”
affichés. Ensuite pour repartir; placer sa voi-
ture sur la case et lancer les dés chiffrés pour
avancer du nombre de cases correspondant.
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Parking
o Pary, En arrivant sur cette case,
Pl T
e passer un tour,
Décheterie

Echanger ses cartes "/
quiz" contre leur mg

en “Oxygenes” en safréts
a la déchéterie quelque soit le
nombre indiqué par le d
Ne repartir que le to
suivant. Les cartes sont
replacées sous le tas Al

quiz'.



pour un usage moins polluant de son uéhicule

Adopte une conduite souple et sans a coup.
Une conduite agressive en ville augmente la
consommation de ton véhicule de 40%.

Evite de pousser les vitesses car |a route n'est pas
un circuit de compétition et cela pourra te faire
économiser jusqu’a 20% de carburant.

ﬂ : Diminue ta vitesse de 10 km/h sur autoroute :
cela est bon pour ta sécurité et te permettra de réduire
ta consommation de carburant.

Limite les petits trajets urbains et préfére
les transports en commun, en vélo
ou la marche a pied.

Entretiens régulierement ton véhicule car
un filtre a air encrassé consomme 3% de plus
et un moteur mal entretenu, encore plus.

Pense aux pneus ‘“basse consommation”
qui permettent de faire une économie de 5%.

N’abuse pas de la climatisation car, lorsqu’elle
fonctionne, ta consommation de carburant augmente.

Pense a utiliser les équipements te permettant
de mieux maitriser ta consommation : indicateur
de consommation, régulateur de vitesse, limiteur

de vitesse, systéme de navigation et info trafic.
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N’oublie pas d’enlever ta galerie car, méme a vide,
elle te fait consommer 10% de carburant en plus !

Pour ta prochaine voiture, pense 4 choisir un véhicule
propre (émissions de CO, réduites).






