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Bfengg - PIXAR

RACE
CIHAMIPIONS

Jeux Ravensburger® n° 23329 8
Une course endiablée pour 2 a 4 joueurs a partir de 5 ans

Auteur : Reiner Knizia
Design : Paul Windle Design, UK

Contenu:
40 tuiles Panneau
1 tuile Départ / Arrivée
5 jetons World Grand Prix
4 pions Voiture
4 socles
1dé

Flash McQueen et les bolides adverses s’affrontent sur
plusieurs courses pour devenir le champion mondial de
grand prix automobile. Avec un peu de chance au dé, ni les
crevaisons, ni les travaux ne vous empécheront de gagner.

Préparation

Avant la toute premiére partie, détacher soigneusement
les panneaux, la tuile départ / Arrivée, les jetons World
Grand Prix, ainsi que les pions des planches prédécoupées.
Construire ensemble le parcours : former une sorte de
cercle avec les 40 panneaux.



Leur ordre n'a aucune importance, mais veiller a ce que
deux panneaux identiques ne se suivent pas. Ajouter la
tuile Départ / Arrivée entre deux panneaux au choix.
Insérer les 4 voitures dans leur socle. Chaque joueur choisit
une voiture et la place sur la ligne de depart.

Garder le dé et les jetons World Grand Prix a portée de
main.

Le but du jeu consiste a remporter 2 jetons World Grand
Prix aprés plusieurs courses (= tours de jeu).

Partez!

Le plus jeune joueur commence. La partie se poursuit dans
le sens des aiguilles d’'une montre.

Quand vient son tour, le joueur lance le dé et dépiace sa
voiture du nombre de panneaux correspondants ¢ans le
sens des aiguilles d’'une montre. Un méme panneau peut
&tre occupé par plusieurs voitures.



Le panneau sur lequel s’'arréte une voiture déclenche les
effets suivants :

Limitation de vitesse : Méme sur un cir-
® cuit de course, il y a de temps en temps
) des limitations de vitesse ! Si le résultat du
dé est inférieur ou égal au chiffre indiqué
sur le panneau, le joueur peut relancer im-
. médiatement le dé. Mais il est supérieur,
7 son tour est terminé.

Baril d’essence : Le réservoir est bien
plein. Le joueur peut continuer et relance
immédiatement le dé.

Martin : Oh, non ! La voiture a roulé sur
un clou et le pneu est a plat. Martin doit
la dépanner. Le tour du joueur est terminé.

Travaux : Des travaux obligent |a voitu-
re a prendre une déviation. Elle recule de
2 cases devant des petits travaux et de
4 devant des grands travaux.

Guido : Un léger accident oblige le joueur
a réparer sa voiture chez Guido ! Il place
sa voiture a c6té du panneau. Au prochain
tour, il ne lancera pas le dé mais replacera
sa voiture sur le panneau. Il ne pourra re-
lancer le dé et repartir qu'au tour suivant.
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Jetons World Grand Prix

Le premier qui atteint ou franchit la ligne d’arrivée rem-
porte un jeton World Grand Prix qu’il place devant lui. La
premiére course est ainsi terminée.

Toutes les voitures sont replacées sur la ligne de départ et
le deuxiéme tour commence.

Conseil : Avant le deuxiéme tour, modifier I'ordre des pan-
neaux pour varier les plaisirs |

La partie prend fin dés qu’un joueur a remporté 2 jetons
World Grand Prix. Il gagne la course !
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