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2-4 joueurs

CONTENU DU JEU:
56 Cartes
4 Supports plastigues

BUT DU JEU
Etre le dernier joueur a pouvoir repeter la
sequence de mimes sans faute

PREPARATION

Melanger les cartes, former un paquet que vous
placez, faces cachées, au milieu des joueurs.
Donner & chacun des joueurs un support et
choisir celui gui commencera la partie. Le jeu
se déroule ensuite dans le sens des aiguilles
d'une montre

LE JEU

1 C'est atoi de jouer: prends la premiére carte
sur le paquet, regarde-la et place-la surton
support, illustration fourneavers les jousurs.

Tu dois alors mimer ce qui est ingcrit sur la carte
sans laregarder. Aprés cela, fon tour est
termineg.

2. Atonsecond tour, prends une autre carte
sur le paquet, regarde-la et place-la acité de
la premiére comme indigué au paragraphe
precédent, Tu dois alors reprendre la premiére
scéne mimée (correspondant & la lere carte)
puis mimer celle indiguee surla seconde carte

3. Lejeucontinue ainsi, chacun des joueurs
rajoutant une scéne mimeée aux precédentes.
A chague tour les autres joueurs doivent
evidemment verifier gue celui qui mime les
scenes le fait dans le bon ordre et sans en
oublier.

4, Situoublies de mimer une scene ou situ
ne le fais pas au bon moment, tu es éliming
du jeu

5. Tun'aspasle droit de regarder tes cartes,
sauf lorsque tu es en possession d'une carte
spéciale (voir ci-aprés).

& CARTES SPECIALES
a) Jette un coup d'oeil
Cuand tu tires cette carte_ tu as la possibilite:

i B
Jette un coup d'oeil
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WNIME

du jeu

® spoitdelutiliserimmeédiatementc.ad. tu g =
peux regarder exceptionnellement toutes les Fais deux fois
illustrations de tes cartes avant de commencer
ta sequence de mimes: ta carte est alors

placee hors jeu Iy
( i\

® soit de la conserver pour la jouer dans le
cas ol tu aurais “un trou” de memoire. Dans ce
dernier cas, tu ne tires pas de carte mais tu
joues ta carte speciale-tu regardes tes cartes
surton support - et ensuite tu les mimes et
places ensuite la carie hors jeu.

b) “Fais deux fois la séquence de mimes
Lorsque tu tires cette carte tu dois faire deux
fois & la suite et dans le bon ordre, la séquence
de mimes. Cette carte est ensuite mise hors jeu.

Remarquie: Situ tires cette carte dés ton

premier tour, replace-fa au milieu du paquet [ I
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LE GAGNANT
Le dernier joueur en jeu gagne la partie.

1293 Hasbra International Ing, Taus droits résenvés
Destrioué en France par MB France 5.4
73378 Le Bourget-du-Lac Cédex
Distribizé en Belgigue par S.4 Hasbra N W,
Boulevand International 5544, 1070 Bruxellas
Distribué en Swisse par ME (Switzerland) AG,
Alte Bremgartenstrasse 2, OH-8968 Mutschellen 4918Fo7s3





