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U RAPIDE DE DEPOSE ET D

pour 2 -5 joueurs & partir de 6 ans de Brad Ross et Jim Winslow
Jeu Piatnik n°608599 « @ 2013 Piatnik Vienne * Imprime en Autriche

Trois tuiles, un plateau de jeu, beaucoup de carrés colorés - et c'est parti | Le
joueur qui réussit & placer ses tuiles a la bonne place sur le plateau gagne.

CONTENU DU JEU :
1 plateau de jeu, 24 tuiles, 1 régle de jeu

PREPARATION DU JEU ;
Le plateau est place au centre de |a table. Les tuiles sont retournées sur la
table. Chaque joueur en prend 3 et les met devant |ui faces cachées.

DEROULEMENT DU JEU :
Tous les joueurs jouent simultanément. L'un des joueurs dit : Un, deux, trois...
parti, et tous les joueurs retournent leurs tuiles.



Il faut maintenant aller vite pour placer
ses tuiles | Chaque joueur doit les poser
au bon endroit sur le plateau, sur les inter-
sections dont les couleurs correspondent.

Il'y a une seule place correcte pour
chaque tuile, que l'on peut trouver en
observant avec attention et en tournant la
tuile sur elle-méme.
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FIN DU JEU :

Le joueur qui a posé en premier ses trois tuiles sur le plateau a gagné. Comme
le jeu est rapide, on peut déterminer a I'avance de jouer un certain nombre de
manches. Le gagnant est alors le joueur qui a gagné le plus de manches.

Si vous avez des questions sur le jeu écrivez a
Piatnik, Hitteldorfer Strasse 229-231, A-1140 Wien, Autriche
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