Si vous avez moins de
gagnez @ Sinon, piochez

1@ et @

0U gagnez
chaque adversaire avec 6

Créez jusqua 2 D
(]1] payez@ pour former |

O

Vendangez jusqu’a 3 champs. Si vous (

avez vendangé 3 champs, gagnez

* Le joueur a votre droite doit choisir *
de perdre OU de vous donner
2 (1] OU de vous payer (3.

O b
Créez jusqu’a 2 O Gagnez @ pour
chaque champagne que vous avez créé.

O

Mettez dans votre main les [}
du dessus de 2 piles de défausse
différentes.

Vendangez jusqu’a 2 champs
0U créer jusqua 3 )

‘Vendangez un champs, puis choisissez *
de piocher | [ 0U de payer@
pour construire le joug.

Imprimez une copie de chaque carte

£
(Je suis désolé de ne pas avoir choisi une police plus proche de l'originale pour le tifre des carfes,

mais je n’ai pas pu résisté quand j'ai vu “Viner Hand ITC” dans la liste de mes polices disponibles.)




