
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par des collectionneurs qui  par-

tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, à  cette 
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François ont créé l’Escale à jeux en 2013. Depuis l’été 2022, 

Isabelle et Raphaël leur ont succédé. Ils vous accueillent à Sologny 

(Bourgogne du sud), au cœur du 

Val Lamartinien, entre Mâcon et Cluny, 

à une heure de Châlon-sur-Saône ou 

de Lyon, une heure et demi de Roanne 

ou Dijon, deux heures de Genève, Grenoble 

ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 24 69 12 99
escaleajeux@gmail.com

L'Escale à jeux est un ludogîte, réunissant un 

meublé de tourisme   modulable de 2 à 15 

personnes et une ludothèque de plus de 9000 

jeux de société.

Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.



- Anleltung - Rules - Règles 1 - Regale 



CONSTRUIRE 

Un concours a été organisé à l'usine des robots. Le premier à construire un robot 
composé de 6 éléments deJa même couleur remportera le trophée et sera sacré 
champion des robots! 

Élément de départ __ -----" 

Élément de 
départ 

Butdujeu 

Réserve 
(éléments de robots) 

Élément de 
départ 

Le premier à CO"S~ilJi;" ln 'o ::;":>l c:Jrnpose de 6 éléments de la même couleur remporte ra le trophée 1 

Préparation 
Avant de commence' ~ j-oU2'. c: '~FI_ 'ô~= S . ~t! S2:>' 2 notÎCe d~ mc,ntase LEGO ' fournie, Cette 

première étape de cons:;ui"ik ', . =_ô ',,-

Assemblez le dé LEGO à l' aide des b~ C 2 coo ~U ' h .. 5irë~'S c -d 2SS0 US : 

D 
Démontez les robots et placez les six éléments de couleur obtenus 

(soit 18 éléments au total) dans la réserve au centre de la table. 
Placez le trophée à côté. 

Cette boite contient un outil tacftitant 
le démontage du dé LEGO. 

Chaque joueur, en commençant par le plus jeune, choisit un corps de robot dans la réserve . 



JOUER 

Déroulement de la partie 
Le plus jeune joueur commence et lance le dé lEG()®. La partie continue dans le sens des aiguilles d'une 

montre. 

Quand vient son tour, le joueur lance le dé et exécute une des actions suivantes selon le résultat obtenu: 

D 

Fin de la partie 

Libre choix 

Éléments de couleur 
Prenez un élément de couleur correspondant à la couleur obtenue 

sur le dé LEGO. 

Vous devez prendre cet élément dans la réserve si vous le pouvez. 

S'il ne reste aucun élément de la couleur du dé LEGO dans la réserve, 

prenez un élément de la même couleur chez un joueur de votre choix. 

Montez cet élément sur votre robot ou placez-le dans votre 

propre réserve. 

Prenez un élément de la cou leur de votre cho ix dans la réserve. Vous pouvez prendre 

plusieurs couleurs différentes en cours ds &2. ... 12. m " s il YOU3 i2lJi le.;, sb: ~ , c nll'lnts de 

la même couleur pour gaqner. 

Si la réselVe est vids, YCl!S de . El Y "::' = 1 1 R;: _ -, C2 :JS §1§ments. 

Échange d'éléments 
Échangez un de vos éléments de couleur avec un élément d'un autre joueur de votre 

choix OU avec un élément de couleur de la réserve. C'est vous qui décidez quels 

éléments sont échangés. 

Vol 
Volez un élément de couleur à l'adversaire de votre choix OU prenez un élément de 

couleur de la réserve. C'est vous qui décidez quel élément de couleur vous prenez. 

Le premier joueur qui assemble un robot complet d'une seule couleur remporte la partie et le trophée, et 

devient le champion des robots! 

Notez que le robot gagnant peut être d'une autre couleur que celle du corps de robo t choisi 
en début de partie! 



CHANGER 

VARIANTES - TON JEU, TES RÈGLES 
Le dé LEGO'" vous permet de modifier le jeu selon vos envies. Vous pouvez changer l'environnement du 

jeu , les pièces et même les règles. Chaque changement donne une touche plus personnelle à VOTRE jeu. 

Le secret est de ne changer qu'un seul élément à la fois. De cette façon, vous pouvez voir si la 

modification apportée rend la partie plus amusante. Si c'est le cas, conservez ce changement et 

essayez-en un autre. 

Modifier un jeu est toujours plus amusan t en groupe. Chacun connaît ainsi les règles et sait ce qui 

a été modifié, Pensez à vérifier que chaque joueur a compris les nouvelles règles AVANT de 

commencer la ::>anie. 

Maintenê1t IGJe ,~s SOi'/ez corr • .-" nt j::l Je! "elc ... es ' egles de b:;se, essayez les règles suivantes 

pou 'J2 = ~ ~ le-u. ' ... ..:5 pou\!ez ;::R_SSI SSS2:. ei C If' . e"' :e r 'lOS propres règ les ! 

1) Vol à d' aveuglette 
Frecez 'J, s-*éTem ·::e cculem à cMque adversai re, mais en fermant les yeux. 
_ ~.6 ';:~~ .ies tol... ~lfE ns. pe..w€i1t pas cact1er l eu ~s ê !émems~ 

2) Chamboulement total 
Êchangez TOUS vos éléments de couleur avec ceux d 'un autre joueur de 

votre choix. 

3) 4 joueurs 
Assemblez un robot blanc avec des pièces de votre propre collection LEGO pour 

pouvoir jouer à 4. 

Prenez un élement blanc dans la réserve si vous le pouvez OU chez un autre 

joueur si elle est vide. 

Inventez et partagez vos propres règles 
Mettez votre imagination à l'épreuve " t eSS3:! eZ d 'irw enier 

de nouvelles règles. Si elles fonctionneni, chargez vos " règles 

maison» sur jeux.LEGO.fr pour les partager. Ou voyez ce que 

d'autres ont imaginé et essayez de jouer selon leurs propres règ les maison. 

Rendez-vous sur notre site Internet! 
Le site jeux.LEGO.fr regorge de bonus super sympas. Une petite vidéo 

montre comment jouer et présente les autres Jeux de société LEGO. 

Vous trouverez également d 'autres façons plus amusantes les unes 

que les autres de construire , jouer et changer le jeu! 
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