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Le but du ieu est d'ètre le parieur Ie plus fortuné
lorsque la tour s'effondre.

t--- ',---:: --- 'a:::.-

l. Posez Ie plateau suÿ une surface plane.
2. Placez tous les blocs de bois sur Ie plateau, face

cachée, et mélangez-les.
3. llontez la tour Jenga à l'emplacement prévu en

disposant les blocs par rangées de trois, face
cachée, bien perpendiculairement à Ia rangée
précédente (voir schema ci-dessousl.

Ghoisissez un croupier et
distribuez les ietons à chaque
ioueur, comme suit :

5 ietons de $1OO
1 ieton de $5OO

Le rèste des ietons forme la
banque.
Le croupier peut également
participer au ieu.

paris sont possibles sauf "Oui" et "Non". Vous
ne pouvez pas prendre part aux paris.

2. Vous pouvez aussi parier et êssayer
d'augmenter votre propre fortune. Si vous
pensez avoir identifié un bloc en particulier
dans la tour, informez-en les autres joueurs en
indiquant le numéro et la couleur du bloc que
vous allez retareÿ. Ne touchez pas à la tour
avant d'avoir fait votre choix.
Placer votre mise sur la couleur et le numéro
correspondants du plateau. Votre mise ne peut
excéder Sl,OOO.

Les autres ioueurs peuvent maintenant tenter
leur chanbe quant à I'issue de ce pari, en
disposant leurs jetons sur les cases 'Oui' ( l,
'Non'( ) ou'Ghute de la Tour'l ).

Exemple : le joueur dont c'est le tour annonce qu'il va retirer le bloc 6
noir et placé sa mise en conséquence. Les autres ioueurs font alors
leurs paris: "oui" s'ils pensent que le bloc retiré sèra effectivement le
6 noir; "non" s'ils pensent que ce sera un bloc différent; ou "chute
de la tour" s'ils pensent que la tour va s'effondrer.

Pour réaliser un pari, il vous suffit de poser le
nombre souhaité de jetons (pour un maximum de
SiOOOI sur une des zones prévues à cet effet sur Ie
plateau. Un seul pari par joueur est possible. Les
zones et !e montant des gains se résument ainsi :

Gain
alouter à la mise rnrtrale)

I r mise

l tl mise

nougGrà13 2 t( mise

Noal 14 à 27 2 x mise

Goule[] et numéto 3 x mise

Gnurcdelalou U Srmise

I table de mise Jenga Casino, 27 blocs de bois noirs (numérotés de 1 à 271,27 blocs de bois
nouges lnumérotés de 1 à 271,36 ietons de $lOO,27 jetons de $5OO, l2 jetôns de $1,OOO. I

Pali sul
(Mise maxi = $r,000)

Immirs(r,3,5 )



Les ieux sont faits ? Vous devez maintenant
extraire de !a tour le bloc choisi (à I'exception de
!a rangée supérieure), d'une seule main, et le
montrer aux autres ioueurs. Une fois le bloc retiré
et placé avec succès au sommet de Ia tour, le
croupier fait les comptes.
Si votre pari s'est réalisé, vous encaissez vos gains
comme décrit ci-dessus.
Si votre pari ne s'est pas réalisé, vous perdez votre
mise au profit de la banque.
Si la tour s'effondre, seuls les ioueurs ayant parié
sur "Chute de la Tour" ou "Non" réaliseront un gain.

Si vous perdez toute votre fortune, vous faites
faillite et vous ne pouvez donc plus participer au
jeu. Vous faites faillite lorsque :

vous faites tomber la tour. Tout votre argent doit
alors être rendu à la banque.
vous perdez un pari et n'avez plus d'argent.

"!rturl liL"t; jili:l r"ir! i-J r'rrlrl!r
Si des ioueurs avaient parié sur !a chute de la tour
et que celle-ci vient en effet à s'écrouler, ils
touchent le gros lot.
Celui qui a amassé la plus grosse foÿtune gagne Ia
partie. Mais ne vous découragez pas si vous venez
de perdre : la chance aura certainement tourné
Iors de la prochaine partie de Jenga Casino !

rrr RrGrrs uAlt ltff ltuts
llrr:rl'lr,ri-i:) t) ) ti)

'., :,.- :l-; !',t- t,:r,ri
L))'Li- it )-!J.-:)r:1

Je wint de iackpot wanneer de toren instort en jii
de speler bent die het meeste geld wint.

I r,rL;ll ! iJ r Jrjii l .i l,.r"rr

laag te leggen. Bouw de toren in afwisselende
kleurlagen. Rood-zwart-rood, dan zwart-rood-
zwanl,, dan weer rood-zwart-rood enzovoort.

]t.t!rlil_.,1 l-rir ri rl
;trrtil tl-.1
Spreek af welke speler de
"croupier" wordt. De croupier
geeft alle spelers de
volgertde fiches:
5 fiches van € iOO

I fiche van € 5OO

De overige fiches vormen
de bank.
De croupier kan gewoon

meespelen.

irllt.tlr"r at jiuirr;

"irlrr; J|; )l.ij,il"
De speler links van de croupier mag beginnen. AIs
je aan de beurt bent, moet je om te beginnen
kiezen welke van de volgende twee mogeliikheden
je voor deze beurt gebruikt:
l. Kies of ie een zwart of een rood blok uit de

toren gaat halen. Je mag niet eerst proberen
een b!ôk te verplaatsen, voordat ie er één
uitkiest. Vertel de overige spelers welk blok
van welke kleur ie gaat weghalen.
Dan zetten alle andere spelers in op de
waarde van het gekozen blok. Zii leggen
hiertoe hun fiches op de betreffende vakken
van de roulettetafel lzie verderop in de
spelregels). De speler die zelf aan de beurt is,
zet niet in.

2. AIs ie aan de beurt bent, kun ie ook proberen
ie eigen kapitaal te vergroten. Als ie denkt dat
ie een bepaald blok kunt benoemen, dan vertel
ie de andere spelers welke kleur en welk getal
het blok heeft dat ie gaat proberen weg te
halen. Je mag niet eerst proberen het blok te -)
bewegen.
Leg je inzet op de genoemde kleur en het 'i
genoemde ciifer van de roulettering op de
tafel. De maximale inzet is € IOOO.

AIIe andere spelers mogen
nu ook inzetten op de uitkomst van deze gok.
Ze plaatsen hun inzetfiches in de vakken 'Ja'
| |, 'Nee' ( ) of 'Toren stort in' ( , I l.

tltH0uD
1 Jenga Roulettetafel lspeelbordl,2T zwalle
Jenga.blokken (genummerd I t/m 271,27 tode
Jenga-blokken (genummerd I t/m 271, 36 fiches
van € loo, 27 fiches van €5Ôo, l2 fiches
van ê IOOO

de
door steeds een laag van drie houten
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je verkeerd gegokt hebt (ie inzet gaat naar de
bankf en geen geld meer hebt.

J r r.J '].t,1 l-l.ir:: ij.jjir.lt !Jl
Als de toren instort, kan de speler
heeft in z'n handen wriiven!
Wie het meeste geld wint, wint me
Maar maak ie geen zorgen als ie di
hebt. Probeer het nog eens en mis
volgende keer we! meer geluk in h

die Bank dar und werden vom Croupier ve;waltet,
Anders als in einem richtigen Spielkasino darf der
Croupier hier auch am Spiel teilnehmen.

xl;rlllr ;.1! iirilil tlJt)
Der Spieler, der Iinks neben dem Groupier sitzt,
fângt an..Am Beginn lhres Zugs müssen Sie sich
für eine der beiden nachstehenden Optionen
entscheiden:

a!!e inzetten.
Als ie verkeerd hebt gegokt, is ie inzet voor de
bank. Als de toÿen instort, betaalt de croupier
alleen aan degenen die hebben ingezet op "Toren
stort in" of "Neett.
De vakken en het bedrag dat ie erop kunt winnen
werken als volgt:

lnret 0p[rengst
(Max. inzet = C 1,000) (plus 1e oorspronkelijke inzet)

oneuen (1 ,3,5...) I n inzet

luen 12,+,0 . 1 lf, inzet

la t fl 1r inzet

tleefi ) llinzet

Boodt tot ts Zltinzet

Iwart t tot tg Zlinzet

[ootl t + tot zz Z\inzet

Ntafiiq bt zt Ztinzet

l(eur en ciilet 3 tt inzet

Ioleltstoilin LJ Sf,inzet

irtllt,;:
Als ie al ie geld verliest, ga ie failliet en ie mag
niet meer meedoen. Je gaat failliet als:

ie de toren tiidens jouw beurt laat instorten. Al
ie geld gaat terug naar de bank en ie bent
bankroet, failliet, kortom: uitgespeeld!
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1 Jenga Roulette.Spielbrett, 27 schwarze Jenga-
Holzblôcke (Nummer I bis 27), 27 role Jenga.
Holzblôcke (Nummer I bis 27), 36 Jenga-Ghips à
S lOO, 27 Jenga.Chips à $ 5OO und l2 Jenga-
Ghips à $ IOOO.

IAUSRtGtllt

,'-ltl'l-'-rlr ji, ! J.,r -) i :-'--:, ::
Ziel des Spiels ist, einen môglichst hohen $.Betrag
in Jenga.Chips zu gewinnen. Wer beim Einsturz des
Jenga.Turms am meisten Geld hat, hat auch das
Spiel gewonnen.

! t ll t i=l ;ir :i-.1-,l) :i--- ::-.,-;
l. Legen Sie das Roulette.Spielbrett in die Mitte

des Tischs.
2. Legen Sie alle Jenga.Blôcke mit der bedruckten

Seite nach unten auf den Tisch und mischen Sie
sie gut durch.

3. Bauen Sie nun den Jenga.Turm auf: Legen Sie
immer drei B!ôcke (mit der bedruckten Seite
nach unten) nebeneinander und diese wiederum
in Schichten aufeinander. Die Schichten werden
rechtwinklig übereinander gelegt, so dass der
Turm stabil steht. Achten Sie darauf, dass die
einzelnen Schichten immer abwechselnd aus
beiden Blockfarben bestehen: rot, schwarz, rot,
schwarz usw.

CI E 10 I fl ti t2 E r3 4 t4 B l5 2 r6 I



t. Entscheiden Sie sich, ob Sie einen schwarzen
oder einen roten Block aus dem Turm ziehen
môchten. Sie dürfen nicht versuchen, einen
Block aus dem Turm zu ziehen, bevor Sie sich
nicht eindeutig für einen entschieden haben.
Sagen Sie lhren Mitspielern' welcher Block es
ist.
Die anderen Spieler machen nun ihren Einsatz:
Setzen Sie lhre Chips auf die Nummer des
Roulette-Spielbretts, von der Sie glauben, dass
sie gich unter dem gewàhlten Block verbirgt
lsiehe untenl. Sie kônnen direkt auf die
Nummer setzen, auf gerade oder ungerade
Zahlen oder auf die erste oder zweite Hàltte
der roten bzw. schwarzen Zahlen. Der Spieler,
der den Block ziehen muss, darf keinen
Einsatz machen.

2. Setzen Sie mit! Wenn Sie glauben, Sie kônnen
die Nummer des Holzblocks, den Sie aus dem
.Turm ziehen môchten, erraten, dann nennen
Sie lhren Mitspielern die Nummer und den
Holzblock, um den es sich handelt. Sie dürfen
vorher nicht versuchen, den Block aus dem
Turm herauszuziehen, um sich die Nummer
anzusehen.
Setzen Sie lhre Ghips auf die Farbe und Num-
mer des Holzblocks auf das entsprechende
Roulette-Feld. !hr Hôchsteinsatz betrâgt
$ looo.
Die anderen Spieler setzen ietzt auf das
Ergebnis lhres Zugs, indem sie ihre Chips auf
die Felder ,,Ja" ( l, ,,Nein" ( l oder ,,Einsturz"
( l platzieren.

jirli-jiJ t":i:.1 t;.li,t:i
Um lhren Einsatz zu machen, platzieren Sie
beliebig viele Ghips lbis zum Hôchsteinsatz von
$ IOOO} auf die entsprechenden Spielbrettfelder.
Die Einsatzlelder und der dazugehôrige Gewinn
ermitteln sich wie folgt:

Wenn Sie am Zug sind, dann ziehen Sie jetzt den
ausgewâhlten Block mit einer Hand aus dem Turm

- und zeigen ihn den anderen Spielern. Sobald Sie
den Block aus dem Turm gezogen und wieder oben
drauf gelegt haben, zahlt der Groupier die Gewinne
aus bzw. stÿeicht die Einsâtze für die Bank ein.
Haben Sie falsch gesetzt, dann haben Sie lhren
Einsatz verloren und er geht an die Bank. Sollte der
Turm wàhrend lhres Zugs einstürzen, dann zahlt
der Croupier nur den Spielern ihren Gewinn aus,
die auf "Einsturz" oder "Nein" gesetzt haben.

:t:-.-: l:"-
Wenn Sie lhr gesamtes Geld verspielt haben' sind
Sie leider bankrott und kônnen an dieser Runde
nicht weiter teilnehmen. Sie sind bankrott, wenn
Sie

den Turm wàhrend lhres Zugs zum Einsturz
gebracht haben. Sie werden für bankrott erklârt
und geben lhr gesamtes Spielgeld zurück in die
Bank. ODER

Sie haben bei allen Einsàtzen verloren und kein
Spielgeld mehr übrig.

Sollte der Turm einstürzen, dann gewinnen die
Spieler, die auf den Einsturz gesetzt habent
natürlich am meisten. IDer Spieler, der dann das
meiste Geld besitzt, hat das Spiel gewonnen! Aber
keine Panik, wenn Sie nicht der Sieger sind.
Mischen Sie die Holzblôcke, teilen Sie wieder die
Chips aus und beginnen Sie von yorne. !m Jenga-
Gasino bekommt jeder seine Chance!

1702 Groot Biioaarden
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Ungerade (1,3,5.. )
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