Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Le premier joueur qui casse le cochon a gagne.
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,"“I.e joueur dont c’est le tour fait tourner la fleche
et applique P’action désignee par sa pointe :

: o 1 Tireli’'Cochon ;
. 01 marteau ;
. 036 pieéces ;
~ 01 roue et sa fleche ;
o1 regle du jeu

(inpe
ioueur met une de ses piec

Ledlans Tireli‘Cochon. S'il n'en

a pas, il passe son tour.

| Le joueur donne unc
ou
de marteau sur Je casquﬂ
de Tireli'Cochon,

SR

~ Etre le premier a casser Tireli’Cochon.

Miselen]place]duljeu

~ Placez Tireli’Cochon, le marteau et la roue au centre
~ de la tahle. Distribuez 5 pieces a chague joueur. ] Lo
Les autres pieces sont mises en tas a cote du marteau. € Joueur prend une pigge

. o . . o dut i
- Le joueur qui imite le mieux le cri du cochon commence s de pigces.

ioueur met une de ses pieces
dalﬁ: lTireli‘(:m‘.hun pour avoir 1 droit
de donner un coup t!timar-teau.tape
Si le joueur n'a plus Il_l? piece, il ne
pas sur Tireli'Cochon.

:: ~la partie. On joue ensuite dans le sens des aiguilles : ;:*“
~ d’une montre. ’ o @
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