Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
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jeux de société.
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JOUETSs RECYCLES

Choisis l'un des pions adverses qui ne se trouve pas en sécurité sur
une mollette. Attrape le Crabouill' Tout et aplatis-le complétement !
Mets ensuite ce jouet dans la poubelle de recyclage. Situ te retrouves
& cours de pate PLAY-DOH pour faconner tes pions, utilise la pate de /
la poubelle.

POUR TOURNER LES ENGRENAGES
Lors de ton tour, tu peux faire bouger les pions qui se trouvent sur cette zone. Tourne alors la N
molette de 'un des engrenages dans la direction de ton choix, autant que tu veux. Cela fera
bouger tous les engrenages du plateau de jeu, et tous les pions qui se trouvent sur un engrenage
vont bouger aussi !

| Assure-toi de repositionner correctement les engrenages dans les empreintes

. dessinées sur le plateau.,

La meilleure stratégie consiste & tourner les engrenages de maniére & faire
avancer tes pions et reculer les pions adverses. Par exemple, le joueur bleu a
pu faire avancer son M. Patate et en méme temps, faire reculer le camion
Chuck rouge de son adversaire.

LE GAGNANT
Le premier joueur & atteindre le pot Play-Doh de la ligne d'arrivée avec deux de ses jouets
a gagné la partie !
Pour finir complétement le jeu, il faut ranger les deux jouets gagnants dans le paquet cadeau !

REGLES POUR LES PLuUS PETITS

Au lieu de devoir amener deux jouets jusqu'd la ligne d'arrivée, les plus petits peuvent gagner dés

qu'ils auront réussi & amener un seul de leurs jouets en bout de chaine de montage.

A CouRrs DE PATE A MODELER PLAY-DOH ?

Retrouve la pate & modeler PLAY-DOH dans les magasins prés de chez toi.

RANGEMENT Du JEU

Retire les jouets en pate & modeler et |es boites du plateau de jeu, remets la péte & modeler
PLAY-DOH dans les pots et referme correctement les couvercles. Pour ranger ton jeu dans la boite,
retire délicatement tous les engrenages du plateau de jeu. Tu peux laisser les molettes sur les
engrenages, mais lors de ta prochaine partie tu devras les retirer pour refixer les engrenages sur

le plateau de jeu.
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Pate a modeler. N’est pas destinée a étre mangée.
Le résultat des moulages dépend de I'dge et du niveau de dextérité de I’enfant.

A LATTENTION DES PARENTS : CONTIENT DU BLE. NON TOXIQUE.
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MONTAGE

POUR 2 A 4 JOUEURS
REGLE Du JEU

Contient : - 1 plateau de jeu - 4 pots de pate & modeler PLAY-DOH + 4 engrenages en plastique gris
avec bases et molettes jaunes - 1 plateau de roulette avec base et fléche + 4 moules & jouets
(un M. Patate, un camion Chuck, un Petit Poney et un pot PLAY-DOH)
« T outil Crabouill Tout - T poubelle de recyclage « 1 paquet cadeau + 1 régle du jeu.

Le montage nécessite l'aide d’un adulte
But Du JEv

Conduis tes jouets en pate Play-Doh jusqu'au paquet cadeau, au bout de la chaine de fabrication
des jouets. Amuse-toi & tourner les engrenages dans tous les sens... mais attention au Crabouill'Tout !

Pour gagner : sois le premier & emballer deux de tes jouets dans le paquet cadeau !
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Sur cette photo : un exemple de mise
en place d'une partie & 4 joueurs.
S'y référer lors du montage et de la
mise en place du jeu.

MONTAGE DES PIECES DE JEU

Retire les pieces de jeu des planches en carton et des emballages plastiques. Jette les déchets & la
poubelle. Détache délicatement la base et la fleche de la roulette ainsi que les moules & jouets des
cadres en plastique. Si besoin, utilise une lime ou du papier de verre pour retirer l'excés de plastique

des pieces de jeu.

MONTAGE DES MOULES A JOUETS

Assure-toi de faire
correctement
correspondre les deux |
parties de chaque |
moule !

MONTAGE DE LA ROULETTE




MONTAGE Du PAQUET CADEAU Et DE LA POUBELLE DE RECYCLAGE

¥ Dlieatassombls s pgquet ‘cadeau comme \ndlque ci-dessous. Fais ensuite de méme
pour la poubelle de recyclage.
Remarque: La poubelle de recyclage n'a pas de couvercle.

Plie suivant les Forme une boite avec les cétés Replie vers I'intérieur les rabats du
pointillés. les plus longs, insére le rabat dessous, puis replie le fond
dans la fente et referme.

MISE EN PLACE

FIXATION DES ENGRENAGES Sur LE PLATEAU De JEU

“Fixe chacun des quotre engrenages au plqtecxu dej Jeu comme mdlque ci-dessous.
| Puis positionne-les selon leur empreinte sur le plateau.

I Fixe une base, tige vers le Clippe par-dessus un engrenage, le Ensuite, clippe une molette jaune
I haut, sous un trou du c6té avec les dessins vers le haut. sur l'engrenage
plateau de jeu. Assure-toi que la tige de la base est

bien centrée et fixée dans I'engrenage.

FABRIQUE TES JOUETS !

Choisis un moule a Jouets etn |mporte quelle ‘couleur de pcte & modeler quy Doh. Fogonne
ensvite chaque jouet comme indiqué ci-dessous. Remets l'excés de pate & modeler dans le pot et
referme le couvercle. Commence la partie avec deux jouets sur le plateau.

Mets un petit bout de pate PLAY-DOH Referme le moule Retire délicatement ton jouet en péte &
dans le moule ouvert. et presse modeler du moule. Retire l'excés de pate
fermement. et remets-la dans le pot.

Jouets supplémentaires : Tu peux mettre autant de jouets que tu veux sur le

plateau de jeu. Alors n’hésite pas & en fabriquer plusieurs ! Tu auras également
besoin de jouets supplémentaires pour remplacer les pions que tes adversaires
aplatiront et qui se retrouveront au recyclage.

COMMENT JOUER

Le joueur le plus jeune commence. Continuez ensuite & jouer a tour de réle, dans le sens
des aiguilles d'une montre

Lors de ton tour : Fais tourner la roulette et suis les régles décrites ci-dessous. Ton tour est
ensuite terminé.

==

Fais avancer un de tes pions du Ecrabouille et envois au recyclage 'un  Fais tourner les engrenages
nombre de cases indiqué des jouets de tes adversaires ! et observe le déplacement
par la roulette. des pions ! /

CASES Duf PLATEAU

Depluce tes pions d’'une case & une autre tout au |ong cle Iu chmne de fubrlcahon deSJouets en direction du
pot de péte PLAY-DOH situé en bout de chaine. Si tu atterris sur une case déja occupée par un autre pion,
passe par-dessus et pose ton pion sur la prochaine case disponible. Toutes les cases sur lesquelles ton pion
peut atterrir sont décrites ci-dessous.

Ligne de départ : Tous les pions prennent le départ & cet endroit.

Cases rouges et fleche verte : Si ton pion atterrit sur une de ces
cases, ton tour est terminé. i

Fléche raccoureci : Si tu es suffisamment chanceux pour atterrir sur cette
case, glisse & travers le tube et va directement jusqu'aux engrenages !

Cases engrenages : Chaque engrenage a cing cases. Tu peux te déplacer d'une
case engrenage vers n'importe qu'elle autre case engrenage adjacente. Voir
DEPLACEMENT SUR LES ENGRENAGES pour connaitre les déplacements
autorisés et interdits sur les cases engrenages.

Cases molettes : Si ton pion atterrit sur la case jaune, au centre d'un engrenage,
il est protégé. Il ne peut en aucun cas étre écrabouillé par le Crabouill Tout !

Ligne d’arrivée : Tu dois atteindre la case ligne darrivée, représentée par le pot
Play-Doh en bout de chaine de montage, pour pouvoir mettre ton jouet dans le
paquet cadeau. Tu n'es pas obligé dobtenir de la roulette le chiffre exact pour
tomber pile sur la case ligne d'arrivée.

DEPLACEMENT SUR LES ENGRENAGES

Déplacer tes pions & travers les engrenages est facile | Assure-toi seulement de te déplacer sur
des cases adjacentes.

Par exemple, le pion bleu peut se déplacer sur
n'importe quelle case o//directement & c6té de
lui. Mais il ne peut pas aller sur les cqsesxcur

elles sont bien trop loin !






