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Les toutous farceurs
Un jeu de Jan Vodicka
Pour 3 a 5 joueurs a partir de 5 ans
>
Les chaussettes sont tombées dans 'herbe ! Il faut les retrouver
vite. Mais attention, il faut suivre les indications du dé pour
retrouver la bonne chaussette ! Qui saura le mieux les retrouver ?

Materiel
6 tuiles chaussettes
4 pions en bois
1de
1 feuille d’autocollants

20 jetons jaunes de valeur 1
5 jetons rouges de valeur 5
1 regle de jeu

Avant la premiere partie, coller les autocollants 2,
sur le de et sur les pions en bois.




Préparation du jeu :

Chaque joueur choisit un chien. Les 6 tuiles chaussette sont
placées sur la table face visible le temps que chacun les observe et
mémorise leur place. Elles sont ensuite retournées. Les jetons de
score sont posés sur la table. Le plus jeune joueur commence et
on joue dans le sens des aiguilles d’'une montre.

Déroulement du jeu :

On joue le dé chacun a son tour. Le dé indique quelle chaussette
on doit retrouver. Tous les joueurs cherchent en méme temps. Des
qu’ils pensent avoir trouve, ils posent leur pion-chien sur la tuile
chaussette. |l peut y avoir plusieurs chiens empilés sur une méme
tuile. Quand tous les joueurs ont posé leur chien, on vérifie qui a
trouve la bonne chaussette.

Tous ceux qui ont trouvé marquent des points : celui qui a trouve
en premier 3 points, le deuxieme 2 points, les autres 1 point.
Tous ceux qui ont posé leur chien sur une chaussette qui n’était
pas de la bonne couleur perdent des points : 1 point pour le
premier (celui qui est en dessous), 2 points pour le deuxieme,

3 points pour les suivants.

Le joueur qui a lancé le dé change 2 chaussettes de place et les
retourne ; c’est ensuite au joueur suivant de lancer le dé.

Fin du jeu :
Le jeu se termine quand tous les jetons score ont été distribués.
Celui qui a marqué le plus de points a gagné.

Si vous avez des questions concernant le jeu , Aport” écrivez a Piatnik : Postfach 79, 1140 Wien
11.806





