Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Jeu HabermaaB n°® 2358

Mes premiers jeux
‘Mémo tissu Chantier

—— e

Un jeu de mémoire pour 1 & 4 joueurs & partir de 2 ans.

Travail rédactionnel : HABA
Conception : Jutta Neundorfer
Durée d'une partie :  env. 10 minutes
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Chers parents,

Les accessoires de ce jeu ont été spécialement congus pour étre saisis
par des mains d'enfant. Ce jeu stimule la motricité de votre enfant et
lui donne également la possibilité de jouer librement selon son ima-
gination. Parlez avec votre enfant et nommez les différents motifs
illustrés sur les cartes en tissu. Vous stimulerez ainsi le langage, I'ouie,
la créativité de votre enfant qui prendra aussi plaisir & jouer.

Nous vous souhaitons d'agréables moments de divertissement
avec vos enfants |

Les créateurs de jeux pour enfants

Contenu du jeu

24 cartes en tissu (12 paires)
1 régle du jeu
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Idée
Les enfants essayent de se rappeler deux motifs identiques et de les retrouver en retournant
les cartes. Le but du jeu est de récupérer le plus grand nombre de paires de cartes.

Préparatifs

Poser les cartes en tissu sur la table, face cachée, et les mélanger.
Les répartir en rangées et veiller a ce que les cartes ne se chevauchent pas.

Déroulement de la partie

Jouer a tour de réle dans le sens des aiguilles d'une montre. Celui dont c'était
I'anniversaire en dernier commence. Si vous n'arrivez pas a vous mettre d'accord,
c'est le joueur le plus agé qui commence. Il retourne deux cartes en tissu

* Les motifs sont identiques ?
Tu récuperes la paire de cartes et en retournes deux autres.

¢ Les motifs sont différents ?
Repose les cartes aprés que les autres joueurs les aient égalermnent vues.
C'est alors au tour du joueur suivant de retourner deux cartes.

Fin de la partie

Toutes les paires de cartes ont été récupérées ? Chaque joueur pose ses cartes
en une rangée verticale. Celui qui a la plus grande rangée gagne la partie.

Conseil :
Les tout-petits joueront seulement avec huit paires de cartes.



