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Billo

Nombre de joueurs : 2

Equipement
- 1 tablier carré de 64 cases.
- 8 pieces noires composées de 8 pions ronds et 8 pions carrés.
- 8 piéces rouges composées de 8 pions ronds et 8 pions carrés.

Situation initiale /
Toutes les piéces sont installées sur le tablier (diag. 1). L'un des joueurs joue avec

les rouges et son adversaire avec les noires.

Objectif du jeu et fin de partie
Eliminer tous les pions adverses ou les bloquer.

Mécanisme du jeu
w Chaque joueur déplace a tour de role I'un de ses pions (ronds ou carrés) en
effectuant éventuellement une prise.

Diagramme 1 : Le tablier et la position des pions au départ.




= Un pion se déplace d"un seul pas sur une case libre dans 'une des trois directions
vers I’avant. Un pion ne peut pas reculer ni aller sur les cotés. Un rond et un carré asso-
ciés forment une piéce qui n’est pas déplacable.

= Un rond peut prendre un carré adverse et inversement seulement dans le sens
de la marche. Quatre types de prises sont possibles (diag. 2) :

* la prise directe s’effectue sur une case adjacente.

¢ ]a prise multiple permet de prendre plusieurs pions en un seul tour,

* la prise a distance permet de prendre un pion adverse éloigné,

* la prise intermédiaire permet d’effectuer une prise “en passant” sur un pion adverse.
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Diagramme 2 : Les différents systémes de prises. - CetG:la prise a distance,
- AetE:laprise directe, -D et H: la prise “en passant”.

- B et F: la prise multiple,

w [a prise est “obligatoire” mais si le joueur en position d’étre pris ne la revendique
pas, le preneur peut s’en dispenser. Les pions (ronds ou carrés) sont prenables mais les
pieces ne le sont pas.

w Quand un pion arrive sur la ligne de départ de son adversaire, il est changé en
“billo” qui sera repéré par deux pions superposés de méme nature. Un billo se déplace
d’une seule case dans les quatre directions possibles et prend comme un pion. Cependant,
un billo n’est prenable que par un billo adverse. Pour effectuer une prise, un pion
peut transiter par un billo de sa couleur.

Commentaires
Inventé et édité en 1993 en Italie par Alfredo Glisoni, Billo est pratiquement inconnu
en France. Le systéme de prise par pion complémentaire est original et novateur.
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Le Livre des jeux de pions, Michel Boutin, Bornemann 1999, pages 35 a 37 — ISBN 2-85182-597-6
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