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QUACK QUACK (Orchard Toys)
Contenu :

30 cartes

1 dé de couleurs

(bleu rouge jaune vert orange violet)

But du jeu
Accumuler le plus grand nombre de cartes

en faisant le bruit des animaux correspondants.

Le jeu

e FEtaler les cartes sur la table,
points de couleur visibles.

e Le plus jeune jette le dé et choisit une carte
au point de méme couleur que le dé.

e Avant de retourner la carte, le joueur lance
un cri d’animal (ex. coin-coin pour le canard).

e S’il a deviné correctement, il garde la carte
et peut rejouer.

e Sinon, il la replace, face cachée.
Puis c’est le tour du joueur situé a sa gauche.

e Sion retourne la carte ou sont représentés
tous les animaux, on la gagne d’office.

Le gagnant
est celui qui a le plus de cartes en fin de partie.




