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Ce rêve est devenu réalité ! 
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L'Escale à jeux est un ludogîte, réunissant un 

meublé de tourisme   modulable de 2 à 15 

personnes et une ludothèque de plus de 9000 

jeux de société.

Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.



 Règle du Jeu

◆ Les 16 cartes à dos clair sont posées en 
vrac sur la table, faces visibles. 
Les joueurs essaient ensemble de reformer 
les 4 puzzles de 4 cartes (la façade du châ-
teau, la salle de bal, la cour, le donjon). 
◆ Puis, chacun choisit un (ou deux) puzzle(s) 
et le(s) pose devant lui. 

◆ Les 16 cartes à dos foncé forment la pio-
che. A tour de rôle, chaque joueur tire une 
carte. Si le motif de la carte permet de 
superposer celle-ci sur son (l’un des ses) 
puzzle(s), le joueur le fait. Sinon, il donne la 
carte à celui qui en a besoin. Le premier 
joueur qui a réussi à reformer sa (ses)
saynète(s) gagne la partie.

Le petit jeu

 du Château




