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CONTENU :

e 1 plateau

6 pions

® 12 jetons

°1dé

e 1régle du jeu

® 220 cartes :

- 10 cartes MISSIONS

- 142 cartes EMPREINTES
- 20 cartes CHANCE

- 48 cartes ENCLOS

BUT DU JEU :
Sois le premier stagiaire a devenir soigneur !
Pour cela, tu dois remplir deux missions, en atteignant tes deux enclos
et en répondant correctement aux questions « Enclos » y correspondant.

MISE EN PLACE DU JEU

Déplie le plateau. Dans la boite, sépare les cartes de la fagon
suivante :

- Les cartes MISSIONS

- Les cartes EMPREINTES

- Les cartes CHANCE

- Les cartes ENCLOS

Chaque joueur choisit un pion (a
monter en mettant le personnage
en carton sur son socle) et le
place au niveau de I'Entrée.

Place les cartes EMPREINTES,
CHANCE et ENCLOS dans les
emplacements prévus a cet
effet, dans la boite. Les cartes
MISSIONS sont posées a plat, a
c6té du plateau.

DEROULEMENT DE LA PARTIE

QUI COMMENCE ?

Chaque joueur lance le dé. Celui qui fait le plus gros score com-
mence la partie.

Tournez ensuite dans le sens des aiguilles d’une montre.

AVANT DE COMMENCER LA PARTIE :

e Partie de 2 a 6 joueurs : Chaque joueur pioche sa carte
MISSIONS et doit la garder bien cachée des autres joueurs.
Il ne retourne sa carte MISSIONS que lorsqu’il a réussi ses deux
missions.

 Partie a 2 joueurs : Si vous jouez a deux, chaque joueur tire 2
cartes MISSIONS et aura donc 4 missions a accomplir au total.

e Les cartes MISSIONS : Elles t'indiquent tes 2 ou 4
missions a accomplir et les 2 ou 4 enclos ot tu devras
te rendre au cours de la partie.

A TON TOUR :
¢ Lance le dé. Déplace ton pion d’autant de cases que
le nombre de points indiqué sur le dé, selon les enclos
ou tu dois te rendre, en empruntant le chemin de ton choix.

Tu peux soit avancer, soit reculer pour te déplacer sur le plateau
Tu peux aussi sauter par-dessus les pions pour avancer.

e Si tu tombes sur une case EMPREINTES :
Le joueur précédent lit la question d’une carte
EMPREINTES, correspondant a la couleur de ta case.
Cette carte est composée de 6 questions, identifiées
par un code couleur, identiques aux cases
EMPREINTES du plateau.

JOUEURS



ATTENTION :

FIN DE LA PARTIE :

Pour t’aider a reconnaitre certains animaux, regarde les photos
autour de la boite.

Lansay





