Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Impossible de trouver une paire de chaussettes dans cette maison !
Les chaussettovores les ont forcément volées. Les elfes de
maison, travailleurs, ne vont pas se laisser faire. lls trouveront les
chaussettes manquantes ! Chaque elfe, bien que minuscule, peut
porter trois paires : une sur les mains, une sur les pieds et une

sur les oreilles. Aidons-les a accomplir leur mission !

MISE EN PLACE Si vous le voulez, donnez u
nom @ chaque personnage
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JOUER AU JEU

TIONNER

DEPLACEN

aeplacement des monsires »).

e Si vous avez 3 paires

e de chaussettes sur P
e votre fiche, vous avez

e immédiatement gagné

e |a partie. Félicitations !
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DEPLACEMENT DES

] S : T MONSTRES
Aprés avoir déplacé votre pion de zéro a trois R S S —

cases, vous pouvez :
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Lorsque vous déplacez un monsire levez fres legerement
sa figurine et enfrainez le dé avec sans le regarder. <
I/ devrait rouler fout seul lors du déeplacement !

FIN DU JEU

Si toutes les cases autour du monstre sont
occupées, le monstre passe son tour.

Aprés avoir déplacé le monstre, soulevez la figurine et CHANGER I-E JEU

regardez la face indiquée par le dé. Si elle montre un ceil
fermé, le monstre s’endort et son tour se termine. Si elle -
montre un ceil ouvert, choisissez UNE de ces actions :
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Aurrices : LIESBETH BOS & ANJA DREIER-BRUCKNER
ILusTrATRICE : IRINA PECHENKINA

GESTIONNAIRE DE PROJET : DMITRY RUDEV

DirecTrICE ARTISTIQUE : ANASTASIA DUROVA

ResponsasLE DE ProbucTION : YURI KHMELEVSKOY
Trapuction : MATHIEU RIVERO

RESPONSABLE DE LA LOCALISATION :
BERTRAND ARPINO
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