Speiregels |
Regles du jeu
Rules of the Game

Tycoon

Une jer de Wolfoang Kramer ¢l Hovsi-Rainer Risner

Qui réussira a développer Uentreprise la plus puissante 7
Pour 2 3 4 joucurs i partir de 10 ans. Durde de jeu : + 75 minuics.

CONTENU

| pluleau de jeu

4 avions {en 4 coulcurs)

72 hotels (en 4 couleurs, 18 hidtels par couleur)

20 usines {en 4 couleurs, 5 ugines par couleur)

54 hillcts davion, dont 15 pour les vols réguliers ¢l 36 pour les

vols charters

24 emprunts (14 carles de 10 millions et 10 cartes de 16 millions)

100 Billets de bangue (30 de | miltion, 20 de 3 millions, 30 de 10 mil-
Lions ¢l 20 de 30 millions)

BUT KT RESUME DU JEU

Vous éles le proprictaire et le président-directeur général d’une entreprisc.
Vous allez voyager d travers le monde pour implanter des hdtels o des
usines dans les différentes villes. Votre objectil est de devenir
Pentreprencur le plus poissant ef le plus nche.

f.c gagnant est fe joueur qui, 4 la M du jeu, posséde le plug dargent.

e jen est divisé cu wois phases, qui se terminent chacune par un jour de

paie. Celui qui posséde le plus d’argent aprés [e troisiéme jour de paie,

remporle la partic.

La somme d'argent gue vous reeevez lors M on jour de paic est

déterminée par

* Le nombre de villes dang lesquelles vous possédes des hitels
{répartition).

* Lz nombre d usines que vous avez construiles. .

¢ Le fait que vous possédies le plus grund nombre d'hdtels dans vne ville
ou bien que vous soyes le deuxiérme plus important propriéfaire dans
celle-c1 (majoritd).

L.E MATERIEL,

Le plateau de jen

Sur celui-ci figurent 9 villes et un tableau.

Dans les vitles, on pent construire des hitels of des usings, Au-dessus <du
nom de la ville se frouvent 4 cases grises. Les deux cases de ganche sont
des pistes d atterrissage pour les avions. Y sont ¢galement mentionnés les
coilts de construction d™on Iidlel dans cette ville (voir illustration 1). Les
terraing 4 bitiv pour ceg hiels sont représentés par les cases qui enlourenl
la pholo.

les deux cases grises de droite représentent les terraing indusieiels ;) c'est




SUP CeS cuses que vous installez vos usines. e coli de consiruction pour
une usine y esl indigud.

Sur le tableau se trouvent deux colonnes, Dans 1a colonne de gauche,
vous cherchez le nombre de villes dans Tesquelles vous aver constiuit,
Dans la colonne de droite, est mdiquée la somme que vous receviez le
Jour de paie. Par exemple © Au cours de la premicre phase de jeu vous
avez, comstruit des hdtels daos 3 villes dillérentes. A présent 'est le jour
de paiv © vous rocever 5 millions,

Les billets d’avion
Sur les billets davion sont indiquées les villes vers lesquelles vous pou-
vez vous envoler el le prix du vol. Celul qui achéte un billet davion, met

en place une liaison acricane avee une ville et 1l ne peut effectuer qu™un
seul vol avee ce billet, Les avions cf les roules dessings sur le plafcau
1’ont aucune sigmiication dans le déroulement du jeu.

Tl y a deuxs sortes de billets davion :

o Vols régnlices

« Vols clharfer

Les vols réguliers

Un billet en vol régulicr pout étre utilisé de deux maniéres ditlérentes
+ Soit vous vous envolez vers la ville qui est indigquée sur voire billet,

* Soit vous vous déplacez du nombre de cases indiqué par les carres
présents sur volre billet {chagque carté correspond 4 tne casce).

Si vous les dans une ville et que vous possédez un vol régulicr avee un
carrs, Veus pouvez vous déplacer vers une ville adjacente
horizontalenment ou verticalement. Si vous aver un billel avec plusicwrs
carrés, vous pouver avancer du nombre de cases mdigud.

Destination directe : A partir de n'importe guelle ville et
a partir de votre banque, vous pouvez prendre un vol
direct pour le Caire.

Le prix que vous devez payer pour le billet.

Nombre de carrés : A partir de n'importe quelle ville
vous pouvez avancer de deux cases.

Un vaol régulier

Txemple : La carle vol régulier *Le Caire / 2 carrés ; colit — 57, Pour
abtenir ce hillet, voos devez payer 3 millions 3 la angue. Vous pouvez
maintenant :

« Soit voler direclemenl vers e Caire,

= Soil vous déplacer du nombre de cases indiqué sur le billet. Vous
n’avez pas besoin d’ére au Caire pour uliliser ce billet ; vous pouvez
I’utiliser partout. Si vous venez darriver & Tlong-Kong par exemple, vous
pouvez, avee ce biller, vous déplacer jusqu'a Mexico Cily, le Cap ou
Muonaco.

Les vols charters

Lin billet en vol charter cotite moins chier. Mais vous ne pouves voler
qu'entre les 2 villes qui sont marquées sur le billet. Si vous acheter par
cxemple le billet “Mexico City - Cape Town™, vous paicz a la banque 2
millions, mais vous ne pouvez aller que de Mexico City 4 Cape ‘Town ou
I'inverse. Pour pouvoir voyager en charter, on doit done déja se trouver
duns Pune des deux villes indiguées.

VYous devez vous trouver dans I'une des deux villes et
vous pouvez alors avec ce billet vous envofer vers
Fautre ville.

Le billet coiite 3 millions.

Un vol charter .
PREPARATION

Avant de conmumencer une partie il faui procéder comme indiqué ci-
aprés.Chacun chosit un avion et le pose devant [l sur la table,
Chayue Joueur regoit & hatels et 5 usines de I méme couleur que son
wvion ¢l Jes place également devant Tul sur la table. Ao début de la par-
tic, chaque joveur regoil 15 millions. Cet argent doit rester devant fe
Joueur, bien visible de tous.

On gépare les biflets d”aviom en dewx paguets: Pun avee les vols régu-
fiers et Mautre avee les vols charters, On mélange chacun des deusx
paguets et on les place, [ees cachées, 4 ¢otd du platcaw. On prend les
deux premcéres cartes du paguet “vols eépulicrs™ et on les pose 'une 3
cOté de Pautre, Tuces visibles, prés du paquet correspondant, On procéde
de Ja méme Tagon avee e paquet “vols charters”, mals cetle fois-ci cn
prenant six cartes. Ui des joneurs représente la bangue el gére Uargent
du jeu et les cartes d"emprunts.

| Billeis des vols charters |

| Rnalfucl

| Billets des vols réguliers




DEROULEMENT DE LA PARTIE
Le joueur le plus jeunc commence. Lorsgue <’est & votre lour de jouer,
vous devez effectuer Mune des 3 actions suivantes :

—

Effectucr un emprunt

Chaque joucur posséde sa propre banque. Clest Pendroit gui s¢ touve
devant vous & cité du platcau. Clest [ que vous commencer: la partic el
¢est la que vous devez refourner chayue [ois que vous vouler clleclucr
un emprunt. $1 vous empruntez de Pargent, volre lour est terminé.

2 Construire (ou rénover) un hitel
Vous pouvee elfectuer cette action sotl dans la ville o0 vous vous Lrou
vez déjd, soit dans 1a ville ol vous arvivez aprés voure déplacement.
Yous ne pouver construire quull seul hitel par tour. La construction
{ou rénovation) " un hdte! fermine votre tour de jeu,

3 Construire unc usine
Vous pouvez cilecluer cetle action soit dans la ville ol vous vous (roy
vae d8ga, soit dans la ville o0 vous arrivez aprés votre déplacenment.
Vous ne pouvez construire gu’une seule usine par tour. La construcion
d’unc usine lerinine votre tour de jew

Avant la construction ¢’ un hétel ou d'unc usine, vous pouvez sifectuer

deux autres actions, 4 savoir : acheter des billels d"avion ¢l vous déplacer.
Vous ne pouvez choisir gu’une scule des trois premicres actions. Par con-
tre, vous pouvez acheter des billets d*avion et voyager aulant que vous le

souhailcz, sang que ce soit une obligation.

LES DIFFERENTES ACTIONS

1) Effectucr un emprunt

Cette aclion ne peut étre réalisée que dans volre bangue, qui se trouve
devant vous sur la table. Avant de prendre avion au début du jeu, ou
lorsgue vous navez plus d’argent ou si vous ne voulez ricn coustruire
pendant votre tonr, vous pouves relourner a votre banque et y eflectuer un
emprunt. Yous n’avez pas besoln d'un billet d"avion pour cela. Vous pre-
nev volre avien ¢l vous le posez devant vous sur la table, Vous ne pouves
clfcetuer gu'un seul emprunt par tour :

P ewpruni de 10 miflions (12 miltions a rembourser) ou
i empruni de 16 millions (200 millions a rembourser)

—® Montant que vous recevez

—U g Montant gue vous devez rembourser

Vous prenez une carle crnprunt, la posez lace visible devant vous surTa
lable et recever Pargent de la bangue. Lois de volre prochain tour, vous
pouves soil rester dans volre bangue et emprunter encore, soil vous
ervoler vers une ville au moyen d'un vol régulicr. Lorsque vous eflectuey
ER cmprunt, vous e pouvez enfreprendre aucuue aulre action pendant le
méme tour,

Celur qui ne peut pas ou ne veul pas construire pendant son lour, doit
retourner 4 sa bangue el ellecluer un emprunt, Pour ¢ela, le joueur n’a pas
besoin de billet davion

2} ¢t 3) Construire un hétel ou ane usine

Celut qui veut effectuer une construction deit $envoler vers une ville ¢t
s¢ poser sur une piste datter
pavche. Pour pouvelr construite un hiiel ou ane usine, vous dever atterrir
sur P'une de ces deux cases. Sila premicre case est occupée, vous vous

age vide, Ce sont los deux cases on haul &

places sur la deuxitme. Insuite vous choisissez ce que vous voulez
construire, un hitel ou une usine, On ne peut construire que deax usines
dans Lo méme ville, Vous payez le prix qui est mdigud sur le terrain de
[Tusing (qui esi encore vide).

O peut construare plusicurs halels dans une ville. Vous payez pour un
héstel le prixc indigué sur T case ol vous aver, atterri. Vous ne pouvex
construire qu’un seul hétel ou gquune seube usine par tour, et cette action
termine voire tour de jen. Vous pouvez aussi v rester le tour suivant ¢l
constreire & nonveau, Lorsque vous vous trouvey sur la piste
dratterrissage lo plus ehére, vous ne pouvez pas changer ¢t vous placer
sur-la piste la moing chére, Cela n'est possible que s1 vous quiticz d abord
la ville €1 que vous y revence par la suite.

Stles deux pisics d allermssage sorl OCcupées, VOUs ne pouves pas
comsiruire dars celle vilte, Cependant, vous pouver uliliser cette ville
comne escale vers ume autve destinalion.

Cielud qui construit dans une ville [e premier hitel, place celui-ci sur la
premiére case (case “07) des terratng 4 bétir correspondants. Thiel sui-
vat doit Efre construit, et ce quel gue soit le joucur, sur Te lerrain 4 bilir
qui se trouve direclemant & cdté, et ansi do suite. On ne peul pas
construire sur le dernier terrain. Voir les illustralions 1 & 3.

IRénaver

Un hiel ne reste pas en bort &lal pendant toute la partie. A chaque fois
guiurt hidel est construal sur un terrain “rowge™, le premier hotel doit étre
“fermé”, quelle que soit la personne 4 qui il appartient. 1l est retiré du
terrain et placé an milieu de la ville.

Cet hdtel ne compte pas lors des jours de paie, m pour la répartition 1
pour fa majorité. On commence toujours par “fermer” le premier hotel
construll et, ensuite, lorsaqu’on construnl sur la deaxiéme case rouge, on
“lerme™ celui qui a &8¢ construit en deuxiéme position ct ainsi de suite.
les terraing 4 bitir qui sont |ibéres restent vides.




Cependant, le propnctaire d’un hitel “fermé” peat le remetire cn jeu a
condiion qu’l se déplace une nouvelle fois jusqu’i cetle ville. 1l pose
aloTs son avion sur une piste d atlerrissage libre ef peud rénover sans [Tais
son hitel. Cela signifie que le joucur place son hitel 4 la [in de la chaine
d'hotels sur le premier terrain & bitir libre, comime 'l constroisait un
nouvel hatel, Celui qui rénove son hétel ne peut construire, pendant ce
Lour, aucun autre hotel ou usine,

Sur Millustration 3, un hotel du joucur BLEU cst “fermé™, BLEU s¢
refrouve ainsi classé roisiéme dans cette ville et ne recoit ke jour de paie
aucun argent pour la majorite.

Acheter des hillets d’avion

11y a donc toujours six cartes faces visibles pour les vols charters et deux
cartes pour les vols réguliers. Vous pouves en acheler aulant que vous
voulez.

Vous prenez un ou plusicurs billets d avion et puyez la banque. Vous
navez pas besoin d uriliser tout de suite ces billets, vous pouvez ley
garder et Tes utaliser plus tard comme vous le souhalice. Aprés votre tour,
de nouveaux billets davion sont relournés de [agon & ce que le joucur
saivant puisse toujours avorr Je choix panmi & vols charter ¢l 2 vols
réguliers. S7il ne reste plus assex de billets d'avion dans e paguet, les
cartes qui ont déja ét€ utilisées sont mélangées de nouveau pour
reconstifuer le pagquet.

Prendre Mavion

Voeus uliliscs un Wllet que vous avies déjd ou que vous venez d’acheter
pour déplacer volre avion jusqu™a 1a ville gque ce billet permet d°atteindre.
Vous pouver v séjourner of construire un héiel ou une usine, ou vous
pouver vous covoler vers unc autre ville aves un autre billel of construire
dans cetle-ei. Pendant votre tour, vous pouver prendre Pavion autant de
fois gue vous le souhaitez.

Exemple : vous vous déplacez jusqu’a Rio de Janeiro en vol régulien et &
parlir de 18 vous vous envolez vers le Cap en vol charter.

A partir de volre bangue, vous devez obligatoirement uiiliser un vol
régulicr. Pour retourner vers volre burque, vous n’aver pas besoin de
billet, autrement dit, ¢a ne vous colite rien.

Chague bilket d>un vol charter on d’un vol régulier utilisé est, aprés le
déplacement, immédiatement posé sur la pile de défausse i coté du
plateau de jeu.

JOUR DE PAIE

Dés qu'un joucur a placé tous les hdlels quil avait devant Lui, la fin de la
phase en cours est déelenchée. Cependant, 1e tour de jeu qui est en cours
continue jusgqu’a ce que tous les Joucurs aient joud. Ensuile a licw le jour
de paie.

Chaguce joucur regoit de argent en Fonction de Ja répartition des hétels
dans les différentes villes, de la présence majoritaire dans une ville et du
nombre d'ugines construites.

* Répartition

Vorur Te tableau Mgorard sur le plateau de jeu.

Cehu qui posséde des hitels duns 2 villes différentes regoit 2 milhons,
dans 3 villes § miflions et winsi de suite jusqu™a 9 villes, ob le joucur
regont 40 mllons.

« Majorité

Chaque ville donne liev 4 vn caleul différent. Seuls les joucurs qui sont
clussés premier el deuxiénie dans une ville, ¢Test 4 dive celui qui possede
le plus grand nomtbre d*hdiels et celul qui en détient le plus grand nombre
apres lui, regoivent de Margent.

I.es mantants qui doivent étre payés dans chagque ville sont indigués sur le
premier terrain a bitir inoccupeé situe apreés le dernier hitel construit, Sur
Iillustration 2 ce montanl 8" ¢leve d 20 millions pour le joveur qui est
classé premiier el 10 millions pour le deuxicme.

Sidans une ville plusieurs jouenrs possédent le méme nombre dhdtels,
cest celui qui a construit le premier hatel dang eette vitle qui "emportc.
Sur Villugtration 2, BILEU e JAUNE ont chacun denx hétels. Puisque
BLEU a placé son premier hotel avant JAUNE, ¢est BLEL qui est classé
preriier dans cette ville ¢t JAUNE deuxieme, Si ROUGH construisait
I"héte] sulvant, alors ce serait lul le premder et BILEU le deuxiéme,

+ Usines

tin principe, une usine rappeorte autant d’argent gue la deaxiéme place
dans le caleul de la majorité. Sur Pillustration 3, BLTEU ¢f ROUGE
recoivent 12 millions. Cependant, dans Ia ville ayant la chaine hdtcliére
la plus longue, une using rapparte autant J argent que la premiére place
dans 1 caleul de la majorité. Sur Pillusiration 3, Bi.FU et ROUGHE
auraienl dans ce cas regu 24 millions. La taille d'une chaine hdtelidgre est
toujours déterminée par le dernier hétel de Ya chaine (les termains & biitir
vides au dehut d une chaime complent aussi).

Siplusieurs villes sont g Cgalile pour lTa chaine la plus longue, chague
usine de ces villes rapperte autant d’argenl que [a premicre place dans e
caleul de lo majorite.

POURSUITE DU JEU APRES UN JOUR DE PAIE

* Rembourser ou prolonger des emprunts

Aprés un jour de paie, chaque joucur doit déerder - en commencant par te
prenter Joueut du tour - ce qutl fail avee ses emprunts. Vous pouver: soit
rermbourser vos enprunts, soit les prolonger. Vous dever prendre une
décision pour chague carte ciaprunt. Lorsque vous rembourses un




etprunt, vous rendey Ja carte correspondante i la bangue el vous payez &
celle-cf le montant du remboursemeni imdique sur la carte.

S1vous prolonges un emprunt, vous reterrnez cetle carte. Vous naver, .
Hlustration | :

pas hesoin de le rembourser cetle [ois-ci. Lo remboursement 0e pourr .
pe J Une ville (New York})

étre réctamc que lors du jour de paie suivant, mais 4 un colt plus ¢levé,
c'est a dire le montant gui est mentionné au dos de cetle carte. Un
emprunt ne peut Cire prolongé qu’une seule fois, aprés vous dtes obligd de
lc rembourser. Vous pouvez par contre, 4 tout moment, fiire de nouveaux
emprunts en retonenant & volre bangue,

1. Voicl les deux pistes d'afterrissage pour les
avions. Volre avion doit atkerrir sur ing de ces
cases lorsgue vous voulez construire un hétel ou 2. Celui qui construit une usine, place
gne usm;e;t ‘ 2 toujours le montant qui celle-ci sur Fune de ces cases, Il doil

aur un hibtol, wous paye I anl gui e —— o
est indique surla case ol vous avez atterd. Celui p‘f,y“r_a ”"”‘%’7’5 p‘our la lpn(ajmlerf .
ui se pl sur la premiére case, paie 4 millions ; usine 5 10 millions guur a deuxieme.
sur la deuxiéme case, 5 millinns. On ne pout construire guie deus

I - Usings dans une mémao villc.

T

5. Voici la chaine

3. Rien ne
poid e
- construit
6. Sur celle : sUr oette
Si vous prolongez cet Si vous prolongez cet case est case |
emprunt, vous devez rem- emprunt, vous devez implante le
hourser 16 millions au rembourser 30 millions premier hétel. -
prochatn jour de paie. au prochain jour de pate. ™
. Em ' a.L
i p . Les cases
- Taire ses comples T 7. Sur cetto cas " rouges sur
Apres chaque jour de paie. chacun iait ses comples. Vous comptez volre [ | CiSt mi]éﬁ:?enféltzl le plateau
argent el vous déduisez les emprunis non rembourscs. De cetle mamdre ﬁ Heu ' de jeu sonl
an peut venilier qui posséde le plus dlargent & ce moment de la partic. - R ici plus
; : foncees.
Ensuite, lous fes jouvcurs regoivent 6 nouveaux hotels de lewr couleur, -

Chacun Tes place devant Ik (b edié dos holels gue o n’a pas cncore

hételicre en forme 8. Celui gui consiruit sur une casa
U rouge, prend le premicr hdtel cons-
— truit et le place au milicy de la ville
Get hétel ost “forme” ot ne compte
pas lers d'un jour de paic, ni pour la
majorite, ni pour la ropartition.

utiliscs, le cas échéant). Les joueurs ne regoivent pas de nouvelles usines.
Chucun posstde 5 usines pour toule la partie. Le joucur qui o eommencd,
commence cgalement la deuxidme ¢t la troisiéme phascs.

LA FIN DE T.A PARTIE

Apits lo deuxiéme jour de paie, la troisiéne phase se dérouie ot ne prend
[0 gue lorsque un des joueurs a construil ses 18 hitels. Comme lorg des
deux phases précédentes, on doil terminer le tour en cours, de faeon 4 ce
gue tous les participants jouent le méme nombre de Jois. Le traisigme
jour de paic représente da in de Ja partic. A ce moment, Lous les
cnmprunts doivent &ic remboursds.

Le gagnant est celui gqui posséde e plus d°argend.




[Hustration 2 :
A New York, 5 hitels ont #¢ construits,

ROUGE
BLEU
JAUNE
JAUME

BLEU

1. Les nombraes qui figurent sur la case siluée apros le dernier hitel construil,
indiquent kos sommes qui doivent &tre payées aux joucurs classés premier et
deuxierne dans cetto ville,

Dans ce cas, BLEU recovrait 20 millions et JAUNE 10 millions. BLEY of JAUNE
ont tous les deux le plus grand nombre &’hétels, mais BLEU a construit son pre-
mier hatel avani JAUNE.

Mustration 3 :

La partie est déja bien avancde.

JAUNE

ROUGE
JAUNE

BLEU ROUGE BLEU ROUGE

A New York, plusieurs hatels of usines ont &¢ conshiuits. Les deux premiers
hotels {ROUGE at BLEU) onl été “lermés”. Tandis gue ROUGE & rénovd son
hitel “fermé” et qu'il Ma replacé dans la chaine hoteligre, Mhétel bleu est toujours
& Vextérieur de la chaine ot ne compte pas le jour do paic.

Si c'etait maintanani le jour de paie, JAUMLE et ROUGE recevraient respoctive-
ment 24 millions ot 12 milfiens parce gu'ils ant la majarité dans celle ville.

BLEU et ROUGE regoivenl pour leuwrs usines 12 ou 24 millions, suivant que la
chaine hételigre dans cette ville est la plus longue ou non,




