Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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GAME RULES

Before you start: Remove all colored puzzle pieces by sliding
them sideways out of the cube. TIP: Start with small puzzle
pieces or with pieces that are not blocked.

1 Select a challenge. Challenges show 1 side of a completed
cube. White pieces show the frame of the cube. Colors
indicate the color of the puzzle pieces which are to be placed.

2 Put all puzzle pieces back inside the white frame of the cube:

* Mone of the pieces should stick out, the result must be a
perfect cube.

* The colors of your solution on one side of the cube must
match the colors of the challenge. This includes the position
of the white squares!

* Sometimes there are multiple ways to place puzzle pieces
in the frame with a similar result for the visible pieces in the
challenge. if the challenge for example shows 3 light blue
adjacent squares, these could be part of different or the
same light blue puzzle piece. So doing the setup is already
part of the challenge.

3 There is only one solution, which can be found at the end of
the booklet.
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Original product nam:
Plug & Play Puzzler

5414

ich, Belgium




