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0U sont les poussins 7

Age : A partir de 3 ans.
Nombre de joueurs : De 24 4.
- Durée du jeu : Environ 10 minutes.
Contenu : 5 poussins ef 12 bétons en bois, 1 poulailler et
16 jetons.
But du jeu : Récupérer le plus grand nombre de poussins.
Préparation du jeu : Monter le poulailler et placer les
batons comme indiqué dans I'image. Laisser tomber les
5 poussins par le trou sur le toit du poulailler. Mélanger les
jetons et les disposer face cachée autour du poulailler (voir
"imuge],
Comment jouer : Clest le joueur le plus jeune qui
commence. |l refourne un jeton, si une couleur apparait
[rouge, vert, bleu ou jaune) il sortira un béton du trou de la
couleur correspondante et le mettra de c6té. Aprés cest au
joueur suivant de jouer.
- Si le poussin noir fombe, le joueur retournera de nouveau un
jeton et devra réaliser 'action correspondante
- i, en prenant le baton, un ou plusieurs poussins tombent, le
joueur les gardera.
+ Si, en retournant un jefon, une poule appardit, le joveur
devra remetire un de ses poussins (s'il en a) au poulailler. S'il
retombe, il pourra le garder. C'est ensuite au joueur suivant
de jouer.
Le jeu se termine lorsqu'il n'y a plus de béatons dans le
poulailler ou lorsque les 5 poussins sont tombés. Le joueur qui
aura le plus de poussins gagne.

Variante du jeu : L'objectif du jeu est d'obtenir le plus
grand nombre de bétons, sans que le poussin noir ne tombe.
Méme préparation du jeu, mais uniquement avec

1 poussin noir dans le poulailler. Chacun son tour, on
retourne les jefons, le joueur enléve le béton de la couleur
indiquée et le garde. S'il retourne un jeton avec une poule, le
joueur passe son four. Le jeu se termine lorsque le poussin
tombe du poulailler. Le gagnant sera le joueur qui aura le plus
de bétons & ce moment-la.
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