Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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REGLES DE JEU pour les défis en 2D (plans de jeu recto et verso)
Choisissez un défi. Placez les pieces demandées comme indiqué. Ces piéces ne
peuvent alors plus étre déplacées.

Placez toutes les piéces restantes sur le plan de jeu.

Il n'existe qu'une seule solution, que vous trouverez a la fin du livret.



REGLES DE JEU pour les défisen 3D

Otez toutes les pieces du plan de jeu. Notez que la partie centrale du plan de jeu contient un carré aux
trous plus profonds. Il s'agit de I'espace de jeu pour les défis en 3D.

Choisissez un défi . Chaque défi indique la position de certaines piéces de jeu dans les 5 niveaux de la
pyramide. Une piéce peut étre placée horizontalement (entierement posée sur un seul niveau) ou
suivant un angle de 45° (qui repose sur plusieurs niveaux). -

Placez les pieces comme indiqué sur le défi. La position de ces piéces n'est pas modifiable. Les points
blancs indiquent les emplacements libres de la pyramide.

Remarque : les illustrations des défis peuvent laisser penser que des pieces de couleur sont dissociées.
Or, chaque couleur est bien la représentation d'une piéce d'un seul tenant.

Complétez les espaces libres avec les pieces restantes afin de former une pyramide parfaite de 5
niveaux.

Il n'existe qu'une seule solution a chaque défi, que vous trouverez a la fin du livret.
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48 FREE CHALLENGES
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EXPERT
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Not for sale. Free download from https://www.smartgames.eu



MASTER
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Not for sale. Free download from https://www.smartgames.eu
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JUNIOR

Not for sale. Free download from https://www.smartgames.eu
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EXPERT

Not for sale. Free download from https://www.smartgames.eu
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Not for sale. Free download from https://www.smartgames.eu
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Not for sale. Free download from https://www.smartgames.eu
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