
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par des collectionneurs qui  par-

tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, à  cette 
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François ont créé l’Escale à jeux en 2013. Depuis l’été 2022, 

Isabelle et Raphaël leur ont succédé. Ils vous accueillent à Sologny 

(Bourgogne du sud), au cœur du 

Val Lamartinien, entre Mâcon et Cluny, 

à une heure de Châlon-sur-Saône ou 

de Lyon, une heure et demi de Roanne 

ou Dijon, deux heures de Genève, Grenoble 

ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 24 69 12 99
escaleajeux@gmail.com

L'Escale à jeux est un ludogîte, réunissant un 

meublé de tourisme   modulable de 2 à 15 

personnes et une ludothèque de plus de 9000 

jeux de société.

Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.



ContenuContenu•  •  1 0 0  c a r t e s  S u j e t1 0 0  c a r t e s  S u j e t   ( 2 0 0  S U J E T S )( 2 0 0  S U J E T S )  •  •  4 8  c a r t e s  J o u e u r 4 8  c a r t e s  J o u e u r •  •  4 8  c a r t e s  P o i n t4 8  c a r t e s  P o i n t

30’2 - 8 16+

++ --

S A R A HS A R A H
J o u e u r  à  l ' h o n n e u rJ o u e u r  à  l ' h o n n e u r

Les devineur doivent deviner l’ordre  
de préférence du joueur à l'honneur du plus  
apprécié (1) au moins apprécié (5). 

Marie, Éric et Simon sont les joueurs 
devineur et tentent de deviner l’ordre  
de préférence de Sarah en plaçant leurs 
cartes Joueur devant les cartes Sujet.          

�  �  La carte Ça j'sais ça  ! :

Les devineur doivent aussi placer leur 
carte Ça j'sais ça !  sur la carte dont  
ils sont absoooolument certains  
de la réponse.            
  
          (En réalité, même si t’es pas sûr,  
t’as pas le choix de la jouer).

Ils placent une de leurs cartes Joueur 
face cachée devant chacune des cartes 
Sujet.

    Attention à ne pas forcément placer en 
premier sa carte Joueur 1 ou 5, ça pourrait 
influencer les autres devineur.
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Le  joueur* qui a fêté son anniversaire  
le plus récemment devient le premier 
joueur à l'honneur. Les autres joueurs sont 
devineur pour ce tour. 
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Le joueur à l'honneur pioche 5 cartes 
Sujet et les place côte-à-côte sur  
la table.

• Placez les cartes Sujet 11  en pile  
  au centre de la table.  

• Placez les cartes Point 22   
  à proximité.  

• Chaque joueur* choisit un paquet     
  de cartes Joueur 33 .  

• Remettez les autres paquets de cartes      
  Joueur dans la boîte.
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Marie a eu deux bonnes réponses,  
mais sa carte Ça j'sais ça ! ne lui  
fait pas gagner 1 pt. 
    Elle collecte donc 2 pt.  

Éric a eu trois bonnes réponses 
et 1 pt bonus pour la carte  
Ça j'sais ça ! 
    Il collecte donc 4 pts.  

Sarah gagne le même nombre de points que  
le meilleur devineur, donc 7 pts aussi.

Simon a réussi à deviner 
parfaitement le choix de Sarah. 
Il fait donc 5 pts pour ses 5 
bonnes réponses, 1 pt bonus 
pour la carte Ça j'sais ça ! ainsi 
que 1 pt bonus et un High Five à 
Sarah pour ses 5 bonnes réponses.  
    Il fait donc 7 pts.  

• Par exemple, dans ce cas ci :

À la manche suivante, le joueur à l'honneur 
passe à gauche. Il·elle prend 5 nouvelles 
cartes Sujet. Les joueurs répètent les 
étapes 1 à 3 jusqu’à ce qu’ils aient tous été 
joueur à l'honneur au moins 2 ou 3 fois 
(ou jusqu’à satisfaction).

• Variante "DUO" (2 joueurs)

Dans cette variante pour deux joueurs,  
il n'y a pas de devineur. Ils sont tout  
les deux joueur à l'honneur. Ils doivent 
placer leurs cartes Sujet respectives 
selon leurs propres préférences.  
Ignorez les cartes Ça j'sais ça ! pour 
cette variante.  

Les joueurs révèlent leurs cartes et font  
1 pt par réponse identique. Après 10 tours, 
ils calculent leur pointage et tentent de 
se rendre à 50 points, qui équivaut à un 
match parfait        (ce qui, honnêtement, serait 
presque effrayant... Déjà, 15 pts c'est un 
sacré bon départ !)
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• Chaque devineur fait 1pt s'il a  
  bien deviné.  

• Pour la carte Ça j'sais ça  !, chaque 
  devineur fait 1pt supplémentaire 
  pour une bonne réponse.  

Les joueurs répètent ensuite ces actions 
dans l'ordre décroissant.

Lorsque toutes les cartes  
sont révélées, Le joueur  
à l'honneur peut compter ses points.  

Chaque joueur devineur ayant trouvé  
5 bonnes réponses fait 1pt bonus et fait  
un High Five au joueur à l'honneur. 
Ce dernier gagne le même nombre de 
points que le meilleur devineur.  

Le joueur à l'honneur place 
et révèle sa carte Joueur 5 
devant la carte Sujet qu'il 
apprécie le moins.

Les devineur révèlent leur 
carte associée à la carte Sujet 
correspondante et compte  
les points obtenus.

*Note : On a tiré à pile ou face et  

le masculin l’a emporté. C’est pour  

cela que dans cette règle de jeu tout  

est accordé au masculin. randolph.ca
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