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Dans cette course, quatre autos disposent chacune d’une piste de couleur ; ces pistes
son;toutes utilisées ou seulement quelgues-unes suivant le nombre de joueurs : 2, 3
ou 4.

La course se dispute en un nombre de tours fixé avant le départ, généralement
10 tours - 50 numéros = 5 kms, le numéro valant 100 métres.

L’ordre du départ se détermine par le dé, le plus petit du tirage choisit sa couleur et
se porte sur la ligne de départ, les autres concurrents suivant le chiffre du dé, du plus
petit au plus fort.

Le plus petit dé commence & jouer aussitét la ligne de départ compléte.

Chaque joueur joue a tour de réle et avance sa voiture autant de numéros qu'il a
de points sur le dé.

Pour gagner, le joueur doit faire le nombre de tours de la course, fixé avant le départ.
Chaque tour est inscrit.

Le No 1 est le départ

— 5 le ravitaillement - passe un tour

— 13 accident mortel - c’est I'élimination

— 17 crevaison - recul 300 meétres, revenir au 14

— 25 bonification - donne droit de rejouer

— 33 ennui mécanique - recul 500 métres revenir au 28
— 39 dérapage - recul de 1000 meétres soit au 29

— 45 accélération - donne droit de rejouer

— 50 arrivée - aprés le nombre de tours convenu.

Nota. — Dépassements - chaque dépassement d'un autre coureur donne droit 3 300
metres soit trois points.

Premiere Variante. — A deux joueurs, on peut utiliser les 4 voitures - 2 chacun, et
attribuer les points de chaque dé & la voiture correspondante & la couleur du dé.

Deuxiéme Variante. — A deux joueurs, deux voitures, on peut porter la totalité des
points des 2 dés sur |'une ou ['autre voiture, suivant le désir qu’il a de faire avancer plus
ou moins chacune d’elle,

Il peut ainsi éviter certaines pénalisations ou gagner des bonifications.
Les points d’arrivée sont pour la 17 et 2¢ variantes de :
5 pour la 1 voiture arrivée

4 L spdRs e
oh o e S (T LR
[

Celui qui a le plus de points gagne.
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