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Chut ! Le petit dort

Un amusant jeu de cartes avec des animaux
d'Arno Steinwender et Christoph Puhl
Jeu Piatnik Ref. 750694

Pour 2 & 5 joueurs a partir de 4 ans

Les animaux font la féte. Dans le tumulte, les familles se sont
perdues des yeux. Mais chut ! les petits étaient fatigués et se sont
endormis. Maintenant, chaque maman cherche son petit, chaque
papa la maman, et pour terminer la grand-mére cherche tout le
monde !

Chaque carte représente I'un des quatre membres de I'une des
cing familles d'animaux.

Contenu
60 cartes a jouer
1 régle de jeu

But du jeu
Etre le premier & rassembler quatre familles d’animaux, ou bien &
poser sa derniére carte.

Préparation du jeu
On mélange bien les cartes. Chaque joueur recoit 6 cartes. Le
reste des cartes constitue une pioche.

Déroulement du jeu
Une famille compléte est composée de 4 cartes d’'une méme
famille, qui doivent étre déposées selon I'ordre indiqué par le
nombre de points sur les cartes : d'abord le Petit®, puis la
Maman °°, ensuite le Papa®®® et enfin la Grand-mére®*°°,

Le plus jeune commence, il débute une famille en posant une
carte " Petit ", s'il n'en a pas, il pioche une carte et passe son
tour a son voisin.

* A son tour, un joueur peut soit commencer une nouvelle famille



avec une carte " Petit ", soit poser une carte face visible sur
I'une des familles déja existantes. Il peut y avoir jusqu'a 5
familles de cartes en méme temps sur la table, mais toujours
une seule de chaque famille !

Attention : chaque joueur qui pose un Petit doit mettre son
doigt devant la bouche et dire " Chut ! Le petit dort | ".

»

Quand un joueur compléte une famille en posant la carte
"Grand-meére ", il doit faire le cri de I'animal correspondant, s'il
oublie, il pioche trois cartes et prend la famille.

"

Si un joueur ne peut pas ou ne veut pas jouer, il pioche une
carte et passe son tour.

Il peut arriver qu'un joueur ait dans sa main une famille
compléte. |l peut la poser en une fois, si ¢'est son tour de jouer
et si aucune pile correspondant & cette famille n'a été entamée.
Il doit dire " Chut ! Le petit dort *, et faire le cri de 'animal. S'il
oublie I'un des deux, il pioche trois cartes.

Quand un joueur pose sa derniére carte, il doit faire le cri de
'animal qu'elle représente, méme s'il s'agit d'un petit. S'il
oublie, ou s'il se trompe et dit " Chut ! Le petit dort ! *, il pioche
trois cartes.

Fin du jeu

Le jeu se termine dés que I'un des joueurs n'a plus de cartes en
main, ou possede 4 familles complétes. Il n'est pas nécessaire que
ces 4 familles soient différentes. Ce joueur a gagné.

Variante
On peut aussi décider que chaque joueur qui pioche une carte doit
dire : " Oh non ! Pas de chance ! “. §'il oublie, il pioche une nouvelle
carte, et doit & nouveau dire " Oh non ! Pas de chance ! ", et ainsi
de suite.



