
MATERIEL

56 cartes

18 pions

INTRODUCTION

Les joueurs essayent de se débarrasser de toutes leurs cartes, ou s'ils ne peuvent pas y arriver, essaient de minimiser le nombre de points qu'ils encourent. Les joueurs doivent jouer des cartes avec une valeur plus élevée que celles déjà sur la table. Ils peuvent aussi poser une série de cartes, se débarrassant plus rapidement de leurs cartes. Si un joueur ne peut pas poser une carte, il doit prendre un pion de pénalité. Le joueur avec le moins de points à la fin de la partie a gagné.  

Les cartes

Le dos des cartes montrent une moitié rouge et une moitié jaune.  Le recto des cartes montre un nombre, de 1 à 15 en vert ou bleu, de 1 à 13 en rouge ou jaune. Les lignes au-dessus et au-dessous des nombres, montrent l'ordre des quatre couleurs, ainsi au début du jeu les couleurs sont toujours rangées dans cet ordre : rouge, bleu, vert, jaune. Plus tard dans le jeu, en employant le privilège du perdant, l'ordre des couleurs peut être inversé : jaune, vert, bleu, rouge.

Le Privilège Du Perdant 

Le joueur qui a eu le plus de points au tour précédent a le droit, après avoir examiné ses cartes, d’inverser l'ordre de couleurs comme ci-dessus. Si deux joueurs ou plus sont à égalité pour ce privilège, celui avec le plus grand total de points peut choisir. Une fois que la décision a été prise, tous les joueurs doivent tourner leurs cartes de sorte que la couleur de la moitié supérieure du dos des cartes soit conforme à la décision du joueur :

· Ordre normal des couleurs (rouge, bleu, vert, jaune) : dos des cartes avec le tambour vers le haut.

· Ordre inversé des couleurs (jaune, vert, bleu, rouge) : dos des cartes avec le chapeau vers le haut.

Préparation 

Les joueurs auront besoin d'un stylo et d'un crayon pour noter les points. Le nombre de cartes utilisées dépend du nombre de joueurs :  

	Joueurs
	Rouge
	Bleu
	Vert
	Jaune
	Cartes
	Cartes/joueur

	3
	1 - 8
	1 - 10
	1 - 10
	1 - 8
	36
	12

	4
	1 - 8
	1 - 10
	1 - 10
	1 – 8
	36
	9

	5
	1 - 9
	1 - 11
	1 - 11
	1 – 9
	40
	8

	6
	1 - 11
	1 - 13
	1 - 13
	1 – 11
	48
	8

	7
	1 - 13
	1 - 15
	1 - 15
	1 – 13
	56
	8

	8
	1 - 13
	1 - 15
	1 - 15
	1 – 13
	56
	7


On choisit un donneur qui bat les cartes et les distribue également à tous les joueurs. Les joueurs rangent leurs cartes selon l’ordre des couleurs, au premier tour le rouge vers le haut (c’est alors la couleur la plus forte).  

Les joueurs doivent toujours tenir leurs cartes de sorte que les autres joueurs puissent voir leur nombre de cartes. Le joueur avec la carte de plus basse de valeur commence. Puisque le rouge est la couleur la plus élevée dans le premier tour, la plus basse carte est le 1 jaune. Il la place face visible sur la table et commence ainsi une pile. Toutes les autres cartes sont placées sur cette pile. Le jeu se fait dans le sens horaire et les joueurs jouent à tour de rôle.

Si à un tour ultérieur le perdant choisit d’inverser l'ordre des couleurs, la plus basse carte sera alors le 1 rouge.  

Le Jeu 

A son tour un joueur doit poser une carte ou prendre un pion de pénalité. Chaque pion vaut 5 points de pénalité à la fin du tour. Le choix de la carte à poser est déterminé par la carte la plus élevée sur la pile. La carte jouée doit toujours être plus forte que cette carte. Pour poser une carte, on doit respecter une des 3 règles ci-dessous (dans tous les exemples on suppose que l'ordre décroissant des couleurs est rouge, bleu, vert, jaune) : 

Règle 1 

La couleur de la carte jouée doit être plus forte et la valeur inférieure ou égale à la carte au sommet de la pile. Le tour du joueur est terminé et c’est au prochain joueur. Exemple : sur un 7 jaune, on peut jouer un 4 vert.  

Règle 2 

La valeur de la carte posée doit être plus forte et la couleur inférieure ou égale à la carte au sommet de la pile. Le tour du joueur est terminé et c’est au prochain joueur. Exemple : sur un 5 rouge on peut jouer un 6 jaune.  

Règle 3 

La valeur de la carte posée doit être plus forte et la couleur supérieure à la carte au sommet de la pile. C'est le début d'une série. Une série peut permettre à un joueur de poser jusqu'à 4 cartes à son tour. Le joueur joue une 2ème fois, il doit jouer une autre carte ou prendre un pion de pénalité. Exemple : sur un 3 jaune on peut poser un 4 vert suivi d’un 6 bleu et d’un 8 rouge. Si on n’a pas de carte plus haute que le 8 rouge, on doit prendre un pion de pénalité. Si cependant on a par exemple un 9 jaune, on peut la jouer (règle 2) et finir ainsi son tour.  Important, la règle 3 ne s’applique pas pour le joueur qui joue le 1 jaune au premier tour! 

FIN DU JEU 

Le jeu se termine quand un joueur pose sa dernière carte ou quand aucun joueur ne peut jouer une carte et que tout le monde a reçu un pion de pénalité à la suite.  

LES POINTS

Chaque joueur additionne la valeur des cartes qu’il lui reste en main, plus 5 points pour chaque pion de pénalité.  Le joueur avec le moins de points gagne. Les joueurs doivent jouer autant de tours qu’il y a de joueurs et ajouter les points pour chaque tour afin de déterminer un gagnant général.

