MATERIEL

104 cartes (8 fois les valeurs de 1 à 13).

4 cartes Joker

8 cartes carrière

BUT DU JEU

Chaque joueur essaie de devenir le boss de la firme Crazy & Co et d’éviter de finir la partie comme plongeur.

PREPARATION

Pour chaque joueur, on choisit un ensemble de 13 cartes (1 à 13) de la même couleur. Les couleurs non utilisées restent dans la boite. Le nombre de jokers utilisés dépend du nombre de joueurs :

4-5 joueurs : 2 jokers

6-7 joueurs : 3 jokers

8 joueurs : 4 jokers

On pose sur la table autant de cartes carrière qu’il y a de joueurs. Il doit toujours y figurer le boss et le plongeur.

L’ordre des cartes carrière est le suivant : 1. Boss, 2. Geschaftfuhrer, 3. Manager, 4. Abt- Leiter, 5. Meister, 6. Geselle, 7. Azubi, 8. Plongeur.

Chaque joueur reçoit 13 cartes, les cartes non distribuées ne servent pas pour ce tour.

On désigne un joueur comme boss qui commencera la première partie.

DEROULEMENT

C’est toujours le boss qui commence la partie. On joue dans le sens horaire. A son tour, un joueur peut poser des cartes ou passer. Le gagnant du tour est le joueur ayant posé les cartes de plus forte valeur. C’est lui qui commence le tour suivant. Le joueur qui commence un tour doit choisir une ou plusieurs de valeurs identiques.

Le joueur suivant doit alors jouer le même nombre de cartes mais de plus forte valeur. Si on ne peut respecter cette règle, on doit passer. Il est autorisé de passer même si l’on peut jouer. On ne joue qu’une fois par tour (à 4 joueurs, lorsque le 4ème joueur a posé des cartes ou passé le tour est fini et on détermine le vainqueur du pli). Le gagnant d’un pli commence le suivant. Lorsque ce joueur n’a plus de carte, le droit de commencer est attribué ainsi :

C’est le joueur dont la position sociale est directement supérieure à celle du joueur qui a fini.

Si la position sociale supérieure est celle du boss ou bien si c’est un joueur qui a déjà terminé, c’est le joueur en position sociale directement inférieure qui commence.

Si les positions sociales directement supérieures ou inférieures ont déjà terminé, c’est le joueur qui possède la position sociale la plus élevée qui commence.

Le joueur qui finit en dernier devient le plongeur pour le prochain tour.

Nouveau tour

Le plongeur distribue 13 cartes à chacun et garde pour lui les cartes supplémentaires. Au début de chaque toue les joueurs échangent des cartes selon leur position sociale. Celui qui a la plus faible position donne toujours ces meilleures cartes, l’autre joueur donne ce qu’il veut.

8 joueurs

Le premier et le dernier échangent 4 cartes.

Le 2ème et l’avant dernier échangent 3 cartes.

Le 3ème et le 6ème échangent 2 cartes.

Le 4ème et le 5ème échangent 1 carte.

6-7 joueurs (à 7 joueurs le joueur au milieu ne fait rien)

Le premier et le dernier échangent 3 cartes.

Le 2ème et l’avant dernier échangent 2 cartes.

Le 3ème et l’antépénultième échangent 1 carte.

4-5 joueurs(à 5 joueurs le joueur au milieu ne fait rien)

Le premier et le dernier échangent 2 cartes.

Le 2ème et l’avant dernier échangent 1 carte.

FIN DU JEU

Le jeu prend fin après une certaine durée (ex. 1 heure) ou après un certain nombre de tours. Il faut éviter d’être le plongeur à la fin de la partie.

On peut aussi compter des points en fonction de sa position sociale après chaque partie.

