FINITO


BUT DU JEU

Les joueurs essaient de récupérer un maximum de cœurs et donc un maximum de points dans 5 couleurs différentes (rouge, jaune, vert, bleu et violet). A la fin de la partie chaque joueur ne comptera des points que dans la couleur pour laquelle il a le plus de cœur. Le gagnant est le joueur avec le plus de points.

LES CARTES 

Il y a 90 cartes dans le jeu (50 avec des chiffres, 40 avec des cœurs). Au centre d’une carte on trouve 2 dessins. Ces dessins servent à déterminer laquelle des 6 cartes posées sur la table un joueur pourra prendre en main. Dans le coin d’une carte, on trouve un chiffre ou un cœur d’une des couleurs. La valeur numérique d’une carte indique le nombre de points rapportés par la carte, les cœurs servent en fin de partie à déterminer dans quelle couleur on marque des points.

PREPARATION

Toutes les cartes sont mélangées et chaque joueur en reçoit 2. On place 6 cartes sur la table face visible. Les cartes restantes forment une pioche face cachée. Le joueur à la gauche du donneur commence la partie et le jeu se poursuit dans le sens horaire.

DEROULEMENT

A son tour de jeu, le joueur doit faire les actions suivantes :

1) Il tire une carte de la pioche. Il a maintenant 3 cartes en main. 

2) Il pose une de ses 3 cartes face visible devant lui.

3) Il doit prendre parmi les 6 cartes de la table toutes les cartes qui ont au minimum un objet en commun avec la carte qui vient d’être jouée. Les cartes récupérées sont posées face visible devant lui.

4) Le joueur place la carte qu’il a posée devant lui au centre de la table.

5) On retire des cartes de la pioche pour à nouveau avoir 6 cartes face visible au centre de la table. Ceci termine le tour du joueur.

Si la carte posée ne permet pas de récupérer des cartes face visible, la carte ainsi jouée est mise sous la pioche face cachée et c’est au joueur suivant de jouer. Chaque joueur à son tour dans l’ordre du jeu doit effectuer la même chose. Chaque joueur va récupérer de plus en plus de cartes devant lui qu’il doit classer par couleur en les laissant visibles par tous.

FIN DU JEU

Dès que la pioche est épuisée, le jeu est terminé. Les cartes encore tenues en main sont sans valeur et mises de côté. On compte alors les points. On vérifie qui possède le maximum de cœurs dans chaque couleur. Pour chaque couleur, seul le joueur qui possède le plus de cœurs correspondants marque des points. Le joueur qui a le plus de cœurs dans une couleur, additionne la valeur de ses cartes. S’il y a une égalité pour le nombre de cœurs, les joueurs concernés marquent les points pour cette couleur. On procède ainsi pour chaque couleur et le joueur avec le plus de points a gagné.
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