
1er tour


Le joueur avec le plus de cases frontières reçoit 6 points. Le second joueur reçoit 2 points.  S'il y a égalité entre deux joueurs pour la seconde place, ils reçoivent tous les deux deux points.


Le propriétaire d'un lac (le joueur qui a le plus de marqueurs adjacents à ce lac) reçoit un point.


Chaque "double" rapporte 2 points. Un "double" consiste en 2 cases adjacentes seulement, 3 cases ou plus adjacentes ne constituent pas un "double".


Le joueur avec le plus grand "champ" (groupe de cases adjacentes) reçoit des points mais pas au 1er tour. 





2ème tour


Le joueur avec le plus de cases frontières reçoit 9 points Le ou les seconds, 3 points.


Le propriétaire d'un lac reçoit 2 points. 


Chaque "double" rapporte 3 points. 


Le joueur avec le plus grand "champ" reçoit 4 points. Le second joueur reçoit 0 point.





3ème tour


Le joueur avec le plus de cases frontières reçoit 4 points. Le ou les seconds,  2 points. 


Le propriétaire d'un lac reçoit 3 points. 


Chaque "double" rapporte 2 points. 


Le joueur avec le plus grand "champ" reçoit 7 points. Le second joueur reçoit 2 points.





4ème tour


Le joueur avec le plus de cases frontières reçoit 2 points. Le ou les seconds,  1 point. 


Le propriétaire d'un lac reçoit en points la valeur du lac. 


Chaque "double" rapporte 1 point. 


Le joueur avec le plus grand "champ" reçoit 11 points. Le second joueur reçoit 5 points.
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