ALLES BANANE


MATERIEL

1 grande banane

4 petites bananes

Carlo le singe

12 cartes

BUT DU JEU

Avoir le plus de bananes à la fin de la partie. 

Il y a 5 tours de jeu, quand toutes les cartes sont utilisées, un tour est terminé, celui qui possède la grosse banane, reçoit à la place une petite banane.

PREPARATION

Les cartes sont mélangées et placées face cachée sur la table en formant un cercle. Au milieu de cercle, on pose Carlo et la grosse banane.

DEROULEMENT

Le joueur le plus jeune commence et retourne une des cartes. Il y a 3 possibilités :

Tirer une banane (fond bleu). Le joueur a de la chance, il peut prendre la grosse banane (à Carlo ou à un autre joueur) et la mettre devant lui.

Peau de banane (fond vert). Il ne se passe rien.

Carlo. Le joueur qui possède la banane la remet au centre près de Carlo.

Lorsqu’un joueur a retourné une carte, son tour est fini et c’est au joueur à sa gauche de jouer.

Lorsque toutes les cartes ont été retournées, le tour est terminé. Le joueur avec la grosse banane (ou Carlo) reçoit à la place une petite banane.

On redonne la grosse banane à Carlo, les cartes sont remises sur la table en cercle et on commence un nouveau tour.

FIN DU JEU

Après le 5ème et dernier tour, le joueur avec le plus de bananes a gagné.
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