	
	DUEL
	COMBAT

	Le provocateur (celui qui défie)
	Vous gagnez 1 point de Renommée
	Vous perdez 1 point de Renommée

	Le défié
	Vous gagnez 1 point de Renommée
	…………

	Le vainqueur
	Vous gagnez 1 point de Renommée
	…………

	Le perdant
	Votre adversaire vous prend 1 carte
	Votre adversaire vous prend 2 cartes

	Résultat des dés
	Si vous obtenez 1 ou 2 avec l’un des dés, vous relancez 1 dé et vous perdez la valeur  en Honneur indiquée sur le dé
Si vous obtenez un 6, vous gagnez 1 point d’Escrime
	1 ou 2, vous perdez 1 dé d’Honneur

Adversaire avec des pistolets 1, 2 ou 3


TABLEAU DES DEFIS

Si on n’accepte pas un

Duel, on perd 2 points de
Renommée
---------------------------------

Duel

On compte les points d’Escrime,

Les Possessions (sauf les

pistolets)

---------------------------------

Combat

On compte l’Escrime,

Les Possessions et les

Personnages
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Duel
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	DUEL
	COMBAT

	Le provocateur (celui qui défie)
	Vous gagnez 1 point de Renommée
	Vous perdez 1 point de Renommée

	Le défié
	Vous gagnez 1 point de Renommée
	…………

	Le vainqueur
	Vous gagnez 1 point de Renommée
	…………

	Le perdant
	Vous perdez 1 carte désignez le vainqueur
	Vous perdez 2 cartes désignez le perdant

	Résultat des dés
	1 ou 2, vous perdez 1 dé d’Honneur

6, vous gagnez 1 point d’Escrime
	1 ou 2, vous perdez 1 dé d’Honneur

Adversaire avec des pistolets 1, 2 ou 3


	Estafeta de Correos
	Prenez 3 cartes de la pioche et choisissez en une et
débarrassez-vous des autres

	Consejo de Estado
	Lancez 2 dés
2/3 - Payez 5 Ducats

4/5 - Vous perdez un tour de jeu

6/7/8 - Rien

9/10 - Déplacez-vous sur la case « FLANDES ». Vous devez lancer les dés

11/12 - Prenez 2 cartes

	El valido
	Vous vous présentez au Comte Olivarès pour entrer au service du roi dans le Palais Royal
Lancez 2 dés

2/3 - Déplacez-vous sur la case « FLANDES »

4/5 - Déplacez-vous sur la case « DE VIAJE »

6/7/8 - Rien

9/10 – Gagnez 2 points de Renommée

11/12 – Entrez au Palais Royal et gagnez la partie

	Palacio de retiro
	Vous gagnez 2 points de Renommée ou 4 points de Renommée si vous avez un carrosse

	Taller de Diego Velazquez
	Vous vous faites peindre le portrait
Payez 4 Ducats et gagnez 4 points de Renommée

	Plaza Mayor
	Lancez 2 dés

2/3 - Dépensez 1 Ducat
4/5 - Rien

6/7/8 – Gagnez 1 point de Renommée

9/10 – Jeu taurin
11/12 – Autodafé


	El corral del principe
	L’entrée coûte 3 Ducats et vous gagnez 2 points de Renommée
La loge coûte 6 Ducats et vous gagnez 3 points de Renommée

	Flandes
	2/3 – Vous perdez 5 points d’Honneur

4/5 - Vous perdez 5 points d’Honneur et gagnez 1 point de renommée

6/7/8 - Vous perdez 1 point d’Honneur et gagnez 1 point d’Escrime

9/10 – Gagnez 2 points de Renommée et 10 Ducats

11/12 – Gagnez 4 points de Renommée et 15 Ducats
Recevez 5 Ducats

Vous perdez 2 tours de jeu et lancez les dés, ou perdez 2 points de Renommée

	El corral de la Cruz
	L’entrée coûte 2 Ducats et vous gagnez 1 point de Renommée

La loge coûte 4 Ducats et vous gagnez 2 points de Renommée

	Mancebia de las soleras
	Payez 4 Ducats et gagnez 3 points de Renommée

	Iglesia de san jeronimo
	Tous les joueurs se rendent sur la case de l’église la plus proche

	Carcel del corte
	Lancez les dés, vous sortez de cette case avec un 10 ou plus ou encore si vous avez la carte « LICENCIADO CALZAS » 

	Embarcado
	2/3 – Vous perdez 5 points d’Honneur

4/5 - Vous perdez 2 points d’Honneur

6/7/8 - Vous perdez 1 point d’Honneur et gagnez 1 point de Renommée

9/10 – Gagnez 2 points de Renommée et 5 Ducats

11/12 – Gagnez 15 Ducats

Vous perdez 3 tours de jeu et lancez 2 dés

	Taberna del turco
	Payez 1 Ducat, gagnez 1 point d’Honneur

	Casa de juego de juan Vicuna
	Partie de dés

Les tricheries sont admises

Il n’y a pas de limites de jeu

	Casa de bano de mendo
	Récupérez 2 points d’Honneur

	Iglesia de san Pedro
	Tous les joueurs se rendent sur la case de l’église la plus proche

	Covento de las
	Tous les joueurs se rendent sur la case de l’église la plus proche

	Iglesia de la Almudena
	Tous les joueurs se rendent sur la case de l’église la plus proche

	De viaje
	2/3 – Vous perdez 5 points d’Honneur

4/5 - Vous perdez 2 points d’Honneur

6/7/8 - Vous perdez 1 point d’Honneur et gagnez 2 points de Renommée

9/10 – Gagnez 3 points de Renommée et 5 Ducats

11/12 – Gagnez 4 points de Renommée et 15 Ducats

Recevez 10 Ducats

Vous perdez 2 tours de jeu et lancez 2 dés

	Casa de conversacion deluis de gongora
	Gagnez 3 points de Renommée

	Capilla venerable
	Payez un don de 6 Ducats
Gagnez 4 points de Renommée

	
	

	Casa de los cien vinos
	Payez 2 Ducats, gagnez 2 points de Renommée

	Covento de las descalzas reales
	Tous les joueurs se rendent sur la case de l’église la plus proche

	Taberna de los herradores
	Payez 1 Ducat

	De viaje
	2/3 – Vous perdez 5 points d’Honneur

4/5 - Vous perdez 2 points d’Honneur

6/7/8 - Vous perdez 1 point d’Honneur et gagnez 2 points de Renommée

9/10 – Gagnez 3 points de Renommée et 5 Ducats

11/12 – Gagnez 4 points de Renommée et 15 Ducats

Recevez 10 Ducats

Vous perdez 2 tours de jeu et lancez 2 dés

	Iglesia de la Almudena
	Tous les joueurs se rendent sur la case de l’église la plus proche

	Botica de fadrique El tuerto
	Payez 2 Ducats, récupérez 3 points d’Honneur

	Casa de banos de medo el toscano
	Récupérez 2 points d’Honneur

	Iglesia desan pedro y san pablo
	Tous les joueurs se rendent sur la case de l’église la plus proche

	Huerta del regidor
	Champ d’Honneur
Lieu de duels

	El Prado
	2/3 – Dépensez 2 Ducats

4/5 - Dépensez 1 Ducat
6/7/8 – Prenez 1 carte

9/10 – Gagnez 2 points de Renommée

11/12 – Gagnez 3 points de Renommée

lancez 2 dés

	Mancebia del alamillo
	Payez 3 Ducats, gagnez 2 points de Renommée

	Carcel de la villa
	Payez 7 Ducats pour sortir ou lancez les dés, vous en sortez avec un double.
Avec un 6 vous perdez 1 point d’Honneur

	Hospital de los desamparados
	2/3 – Perdez 1 point d’Honneur

4/5 - Rien

6/7/8 – Gagnez 1 point d’Honneur

9/10 – Gagnez 2 points d’Honneur

11/12 – Gagnez 3 points d’Honneur

lancez 2 dés

	La academia de pacheco
	Payez 5 Ducats, gagnez 2 points d’Escrime

	
	

	Pista de pelota
	Gagnez 2 points de Renommée

	Casa de juego con real licencia
	Partie de dés
Les tricheries ne sont pas admises

Pari maximum de 25 Ducats

	Puerta del sol
	Lancez 2 dés

2/3 – Dépensez 1 Ducat
4/5 - Rien

6/7/8 – Gagnez 1 point de Renommée

9/10 – Prenez une autre carte
11/12 – Prenez une carte de la main d’un autre joueur

	Plaza Mayor
	Lancez 2 dés

2/3 - Dépensez 1 Ducat
4/5 - Rien

6/7/8 – Gagnez 1 point de Renommée

9/10 – Jeu de taurins
11/12 – Autodafé


	Consejo de estado
	Lancez 2 dés

2/3 – Payez 5 Ducats

4/5 – Perdez 1 tour de jeu

6/7/8 – Rien

9/10 – Déplacez-vous sur la case « FLANDES », vous devez lancer les dés
11/12 – Prenez deux cartes

	El valido
	Vous vous présentez au Comte Olivarès pour entrer au service du roi dans le Palais Royal

Lancez 2 dés

2/3 - Déplacez-vous sur la case « FLANDES »

4/5 - Déplacez-vous sur la case « DE VIAJE »

6/7/8 - Rien

9/10 – Gagnez 2 points de Renommée

11/12 – Entrez au Palais Royal et gagnez la partie

	Palacio del retiro
	Vous gagnez 2 points de Renommée ou 4 points de Renommée si vous avez un carrosse

	Taller de Diego Velazquez
	Vous vous faites peindre le portrait

Payez 4 Ducats et gagnez 4 points de Renommée


