Séquence de jeu

- Recevoir de l’argent de la banque

- Jouer n’importe quelle carte

- Vérifier les cartes d’Attaque

- Vérifier si vous perdez un ou plusieurs tours de jeu

- Lancer un dé pour se déplacer. Si vous faites un 6, relancez le dé pour déplacer la garde chargée d’interdire les duels

- Faire ce qu’indique la case

- Recevoir le duel d’un joueur ou combattre

- Exécuter le duel ou le combat

- Jouer n’importe quelle carte

- Fin de tour, passage au joueur suivant
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