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     BUT DU JEU : être le premier à poser sur le plateau ses 10 cubes victoires





Pas de « 7 » : mettre le bateau sur la rangée sélectionnée


Chaque joueur prend comme revenus carte ‘or’ ou carte ‘pouvoir’





Si le résultat des dés est identique au résultat précédent, le bateau doit


être déplacé de +2 ou –2 rangées exactement





« 7 » : le bateau se déplace.


Pas de revenus dans la rangée sélectionnée.


Chaque joueur doit se défausser d’une carte pour chaque cube de victoire (y compris ceux sur les miradors)


Le joueur qui a fait 7 aux dés récupère parmi les cartes défaussées une carte par mirador qu’il possède





Jusqu’à 2 morceaux d’église, remparts ou bâtiments, toute combinaison acceptée


Dédommagement si nécessaire





Les gros bâtiments détruisent les petits





PRENDRE 2 ‘OR’    OU





Poser un jeton construction dans la rangée sélectionnée (si celle-ci est pleine dans la rangée la plus proche disponible)





Construire sur un (deux) grand(s) bâtiment (s)  de même taille








Poser un jeton construction


Sur une rangée quelconque











CONSTRUIRE


    1 ou 2 fois





Placer 1 jeton construction


Ou


Prendre 2 or

















RESULTAT


des deux


dés























UNE





ACTION





BONUS











Déplacer un jeton construction quelconque déjà sur le plateau vers un emplacement disponible





Echanger un jeton construction avec un jeton plus élevé : payer la différence





Poser un jeton construction sur un emplacement libre : payer son coût !





Prendre 2 ‘OR’














