
Terrain 
Pendant une découverte 
de nouvelles terres, regar-
dez les 4 hexagones du 
sommet de la pile, choisis-
sez l’un d’eux et remélan-
gez les autres dans la pile. 
 

Endurance 
Vous pouvez utiliser 3 
points de mouvement sup-
plémentaires pendant vo-
tre déplacement. 
 

Endurance 
Vous pouvez utiliser 3 
points de mouvement sup-
plémentaires pendant vo-
tre déplacement. 
 

Vol de Mana 
Prenez immédiatement un 
Mana à un adversaire de 
votre choix. 
 

Expulsion 
Vous pouvez déplacer une 
tribu (sans l’éventuelle 
ressource qu’elle porte) ou 
une hutte adverse (avec 
son marqueur d’offrande) 
jusqu’à 3 hexagones. 
 

Fertilité 
Si vous choisissez l’action 
« Accroître la population », 
recevez 2 tribus au lieu 
d’une. 
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