, 9 Régle du jeu
& ﬁ ~ 'j® De2ad 4jozurs ® 4 ans fi' plus

' e seme
®»e cabpRNARANARS... CONTENU :

A\
@Q\Q\” 1 base, 1 tube, 4 grenouilles,
as/ y

> 4 tiges, 12 jetons aimantés.

4

But du jeu : Attraper le plus possible de mouches avec sa grenouille |

Avant de commencer :
1e Insérer @ fond le tube au centre de la

b e S—
ase en positionnant les 2 ergots du bas —
vis-a-vis des 2 encoches situées dans le = 5
trou de la base. 2 —

2e |nsérer une tige par son embout

circulaire fendu entre les pattes et la téte 3

de la grenouiille.

3e Faire glisser la tige sous le ventre de
la grenouille dans la partie creuse.

4e Enfoncer fortement I'embout circu-
laire dans le trou carré de chaque nénu-
phar ayant la feuille de méme couleur
que la grenouille.

5 Metire tous les jetons face visible
dans le tube.

6 Chaque joueur choisit une grenouille
et se place derriére.

Comment jouer :

- Au mot « TOP », chaque joueur appuie énergiquement sur la feuille pour projeter
sa grenouille jusqu'en haut de la tige et attraper une mouche.

Remarque : Il faut étre rapide et astucieux pour envoyer sa grenouille en
haut de la tige au bon moment et éviter de se retrouver bloqué par les
autres grenouilles !

- Lorsque la grenouille est redescendue avec un jeton en bas de sa tige, le joueur
doit prendre le jeton pour le placer devant lui.

- Lorsque le tube est vide, chaque joueur compte ses jetons.

Le gagnant : Le gagnant est le joueur qui a attrapé le plus de mouches.
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