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MATERIEL

Un plateau de jeu representant une carte de France, et faisant
apparaitre une route des Vins traversant des domaines viticoles.
I dé. 6 pions-bouchons. 6 cartes des Caves. 30 cartes IMPREVU.
510 cartes CONCOURS (1020 questions). Des billets de 10000,
5000, 2000 et 1000.

Sur le plateau, une route des Vins est représentée par cing types
de cases:

— case DEPART K%\
\\

— cases IMPREVU { U 1

— cases CONCOURS | ?)

cases DOMAINE @

case DESINTOXICATION @

BUT DUJEU

Le GAGNANT est le premier joueur qui possede une Carte des
Caves comprenant neuf vins différents.

Chagque joueur suit la route, et traverse neuf domaines viticoles:
Champagne, Alsace, Bourgogne, Beaujolais, Cotes du Rhone,
Provence, Languedoc, Bordeaux, Val de Loire.

En chemin, il est confronté & deux types d'événements:

— un IMPREVU. Coup dur ou coup de chance...

— un CONCOURS. En amateur confiant, chaque joueur parti-
cipe des qu'il le peut, a des concours sur le vin. Il s'agit pour lui de
répondre a une question inscrite sur une carte du jeu. Il peut soit
répondre directement, soit négocier I'achat de la réponse.

Ainsi le gagnant sera celui qui aura su le mieux tirer profit de ses
connaissances en cenologie, et de son art de la négociation...

DEBUT DE LA PARTIE
PREPARATION

Disposer sur le plateau les cartes IMPREVU a I'emplacement
prévu a cet effet, en bas a gauche du plateau.

Chaque joueur choisit un pion-bouchon et le place sur la case
DEPART.

Chaque joueur regoit la somme de 70000, soit: 4 billets de
10000, 4 billets de 5000, 4 billets de 2000, 2 billets de 1000.
Chaque joueur recoit une Carte des Caves vide. Elles se trouvent
sous le présentoir a billets,

LA PARTIE

Les joueurs lancent le dé tour & tour et celui qui a le nombre le
plus €levé commence. Si deux joueurs ou plus sont a égalité, ils
recommencent.

Un joueur s'occupe de la Banque. Il s'assure que chaque joueur
paye ce qu'il doit et recoit bien ce qui lui est di.

Le premier joueur lance le dé, et avance du nombre de cases cor-
respondant. Il part dans la direction de son choix. A tout moment
du jeu, les joueurs évoluent dans la direction de leur choix.

Quand un joueur parvient sur une case IMPREVU: il tire une
carte IMPREVU, la lit  haute voix, et I'exécute. On ne rejoue pas
aprés un imprévu,

Quand un joueur arrive sur une case DOMAINE, il achéte un lot
de vin, au prix fixe de 10000. Il regoit alors un petit tonneau et le
place sur sa Carte des Caves vide, a I'emplacement correspondant

REGLE DU JEU

au domaine qu'il vient d'acquérir. Un joueur ne peut acheter
qu’un seul lot de vin par domaine, et pour toute la partie.

Quand un joueur arrive sur une case CONCOURS: le joueur
placé avant lui tire une carte CONCOURS de la boite, et pose la
question, Le joucur peut alors décider de répondre directement,
ou de négocier.

IL REPOND DIRECTEMENT: s'il répond juste, le joueur recoit
10000 et rejoue. S'il répond faux, le joueur paye 10000, corres-
pondant aux frais d'inscription, et c’est au joueur suivant de jouer.

IL CHOISIT DE NEGOCIER: plusicurs solutions s'offrent & lui:

1.1l peut acheter des informations aux autres joueurs.
Si, grace a ces indications, il répond juste, il touche 10000, sinon,
il paye 10000,

2.11 peut acheter la réponse, suivant un prix €tabli avec le joueur
intéresse, selon le principe des encheres.

3.11 peut vendre sa question. Dans ce dernier cas, c'est le joueur
ayant répondu qui recoit ou paye 10000 suivant I'exactitude ou
non de sa réponse.

Lorsqu’un joueur a choisi de négocier, il ne rejoue pas, méme s'il
arépondu juste a la question.

Le joueur qui pose les questions ne participe pas aux négociations.

SUITE DE LA PARTIE
Les cartes IMPREVU jouées sont replacées au fond du paquet.

Les cartes CONCOURS ayant servi une fois sont placées a I'ar-
riere du paquet d’ou elles sont tirées. Lorsque toutes les questions
vertes sont épuisées, tirer les questions rouges ou vice versa.

Lorsqu'un joueur parvient sur la case d'un domaine dont il a déja
acheté du vin, il ne peut pas en racheter. Il reste sur la case du
domaine et attendant son tour pour rejouer.

Lorsqu’un joueur n'a plus assez d'argent pour payer ce quil doit, il
est éliminé. C'est lui qui posera toutes les questions, et qui §'occu-
pera de la banque.

Cure de désintoxication: on ne peut y accéder qu'un tirant une
carte IMPREVU. Les cases qui y ménent sont donc a sens unique,
dans le sens de la sortie.

LE GAGNANT

Le jeu s'arréte lorsqu’un des joueurs possede une Carte des Caves
compléte.

Les autres joueurs terminent leur tour.

§i, a l'issue de ce tour, des joueurs sont a égalité, les sommes des -
billets qu'ils possedent feront la différence, le joueur le plus riche
étant déclaré vainqueur.

QUELQUES REMARQUES

Généralement, les négociations n'intéressent les joueurs qu'a par-
tir du milieu, voire de la fin de la partie, lorsqu'ils sont dans une
situation financiere critique.

Vous pouvez jouer aussi par equipe.

Vous pouvez décider de jouer pendant une durée déterminée. Le
gagnant sera alors celui qui, a I'issue du temps écoulé, aura la
Carte des Caves la plus complete.

Vous pouvez décider d’autoriser au joueur qui n'a plus d’argent de
vendre son vin aux autres joueurs, aux encheres. Mais cela rallon-
gera la durée de la partie.

Maintenant, ¢’est a vous de jouer: bonne partie!





