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Ré-union
de crocos

pour 2 a 4 enfants a partir de 5 ans
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274
a partir de 5 ans
environ 15 a 20 min

Note :

Par le mot joueur nous sousentendons évidemment

aussi les joueuses.

ConllEnu

® 2 cartes carrées a double face

® reégle du jeu

PREPARALION

Toutes les cartes  ~. -
sont mises sur
la table.

Les tétes et les
queues de
crocodiles
doivent étre

invisibles.

Les enfants
mélangent

d’abord les
cartes et
forment ensuite

8 ceufs
multicolores.
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Au bord du Nil des enfants ont trouvé 8 ceufs
de crocodiles. Comme c’est le temps de
I’éclosion, les enfants aident les bébé-croco-
diles a sortir de leurs ceufs en échangeant ou
en retournant les cartes.

L’enfant qui libere le plus grand nombre de
crocodiles unicolors gagne la partie.

DERoUL EMENT

On joue a tour de réle.
Le joueur cadet commence

Il peut choisir entre deux actions différentes :
® soit il retourne une carte de son choix

® soit il échange deux cartes (sans retourner
les cartes).

Important :

Il est permis d’échanger, soit deux pieces
centrales, soit deux extrémités. Dans ce dernier
cas, peu importe que les deux extrémités soient
dans la méme colonne ou non.

Si le joueur parvient ainsi a juxtaposer deux
pieces d’une méme couleur, il a le droit de
rejouer.

A son premier coup, le joueur a retourné

la carte en haut a gauche, obtenant ainsi deux
cartes de méme couleur ['une a c6té de l'autre ;
il peut rejouer. Au deuxiéme coup, il retourne
bien la téte du bébé croco de méme couleur,
mais comme les piéces ne sont pas ['une a coté
de l'autre, c’est au tour du joueur suivant de
Jouer ...



... Celui-ci n’a plus gu’a échanger deux cartes
... etvoild ! un bébé crocodile vient d’éclore !

Le joueur qui parvient a reconstituer un bébé
crocodile constitué de trois pieces de couleur
identique, prend les trois cartes devant lui et
peut méme rejouer.

Si un joueur ne réussit pas a trouver de piece
de la couleur correspondante, c’est au joueur
suivant de jouer.

Note :

Il n’est pas toujours possible de libérer le ou
les derniers crocodiles, car la couleur du tronc
differe de celle des extrémités. Dans ce cas
tous les enfants doivent coopérer en permet-
tant d’échanger les troncs de leurs bébé-
crocos déja sauvés !

Le joueur, & qui le tour, échange donc le tronc
du croco non-fini contre le tronc de la méme
couleur d’un autre crocodile déja libéré et re-
tourne ensuite cette nouvelle carte.

Si enfin un crocodile unicolore apparait, celui
qui I’a libéré peut le déposer devant soi.

Celui qui posséde le plus de bébés crocodiles
devant lui a la fin remporte la partie !

BEBE-CRroCo SoliTAIRE

L’enfant qui a envie de jouer tout seul essaye
de former

® 38 ceufs tricolores,

® 38 crocodiles tricolores

ou

® 38 ceufs unicolores,

® 38 crocodiles unicolores.






