Energies
ommandeur Terres'
ommandeur Tech
Station Spatiale
Carte Commandem
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1 chacun de vos tours




| Commandeur Terres
-} Commandeur Nuclé:
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- | 1 Station Spatiale

- 1 1 Carte Commanden
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Au début de chacun de vc
prenez les 3 premiéres car
une et jouez-la gratuiteme

J

Cartes Commanoement

=




—

IVee "

stes MNuclLeaires

stre
saire

ment Nucléaire

'os tours (avant le placement des unités),

irtes Nucléaires du paquet, choisissez-en

ent. Remélangez les 2 autres cartes dans
le paquet.
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2 Energies
Commandeur Terres
Commandeur Diplo
2 Stations Spatiales

| 1 Carte Commande

sur vos Stations Sg
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les coltent 3 Energies. Placez 2 MDD
ipatiales, au lieu d'1, a chaque tour.
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| Départ :
3 Energies
Commandeur Terrest
Commandeur Naval
| 1 Station Spatiale

1 Carte Commandemé

A chaque fois que vous tirez
2, choisissez-en 1 et remélan
d'achat, vous pouvez utiliser (
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z une Carte Commandement Naval, prenez-en
angez l'autre dans le paquet. Durant la phase

'r cette capacité pour chaque carte Navale que
vous tirez.
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| Départ :

| 4 Energies
Commandeur Tech
Commandeur Spatial

| 1 Station Spatiale

| 1 Carte Commandem

Quand vous chetez des Cartes '
cartes jouables immédiatement
cartes doivent pouvoir étre jous

défi

S Commanaement
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s Commandement, vous pouvez acheter jusqu'a

it, provenant de la défausse, a chaque tour. Ces

1ées immédiatement. Elles sont ensuite retirées
finitivement du jeu.
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Départ :

3 Energies
Commandeur Terresti
Commandeur Diplom:
1 Station Spatiale

1 Carte Cessez-le-feu

Quand vous achetez une
obtenir 1 carte de Comma
(rappel : 4 cartes (
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ne carte de Commandement, vous pouvez

1andement Diplomate gratuitement par tour
5 de Commandement maxi par tour)
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