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(SOMMET
(DE LA PYRAMIDE

@ @ Objectif du jeu OO
Placer les billes pour construire une
pyramide, d'aprés des régles de jeu simples. OO
@@ Le contenu 88
1 plateau de jeu plastique avec
25 renfoncements pour les billes 1 OO
55 billes plastiques en 3 couleurs

@ @ Comment jouer

1 Placez la bille noire dans le renfoncement du centre du plateau du jeu. Cette bille n'appartient
a aucun joueur. Voir schéma n°1.

2 Séparez les billes en deux groupes, par couleur (un groupe de billes jaunes et un groupe
de billes rouges). Placez les billes dans les compartiments du plateau de jeu.

3 Chaque joueur choisit la couleur de ces billes: rouge ou jaune.

4 Décidez lequel joueur démarre la partie.

5 Chaque joueur, a son tour, place une bille dans un renfoncement libre du plateau.

Note: le but de chaque joueur est de mettre 3 billes & c6té lune de l'autre, en formant
un triangle pour construire une pyramide par la suite. La quatriéme bille peut appartenir
au méme joueur ou au joueur rival. Souvenez-vous: vous devez anticiper un tour d’avance
pour trouver la meilleure place pour les billes, afin de mettre trois billes ensemble.

6 Lautre joueur place une bille sur le plateau de jeux et ainsi de suite.

7 Quand les billes ont été placées dans tous les renfoncements du premier niveau, vérifiez
combien de groupes de quatre billes ont été formés. Si au moins trois billes dans un groupe
de quatre sont de la méme couleur, le joueur avec cette couleur place une autre bille sur
ces quatre. L'autre joueur fait de méme sans attendre un tour. Le fait de placer des billes
sur les groupes de quatre déja formes n'est pas considéré comme un tour dans le jeu.
Voir schéma n°2.

8 Le jeu continue, tour par tour. Les joueurs placent des billes dans le deuxiéme niveau, en
suivant les mémes directives comme pour le premier niveau.

9 Quand le deuxiéme niveau est complet, vérifiez les groupes de quatre, placez des billes sur
eux et continuez a la troisiéme couche, jusqu'a ce qu'un des joueurs ce soit débarrassé de
toutes ses billes.

Le vainqueur est le premier joueur a se débarrasser de toutes ses billes.
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@ @ Comment Jouer - pour Joueurs Expérimentés
Dans cette version du jeu, la pyramide peut étre construite a n'importe quel moment du
jeu. Aprés que les billes aient été placées, les joueurs vérifient les groupes de quatre quils
ont créé. Si au moins trois des quatre billes créent un triangle d'une méme couleur, le joueur
avec cette couleur peut développer la pyramide un placant une bille. Le fait de placer des
billes sur de groupes de quatre dans cette facon n’est pas considéré comme un tour dans
ce jeu. Voir schéma n° 2. .
Si d’autres groupes de quatre ont été créés, le joueur peut continuer a placer plus de billes
sur ces groupes jusqu'a remplir tous les groupes de 4.
Note: Dans cette version du jeu vous pouvez placer une bille sur un groupe de quatre avant
que le premier niveau ait été complétement couvert par les billes.
Le vainqueur est le premier joueur & ne plus avoir de billes.
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