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TRIBU des MOHICANS de la RIVIERE

Fureur de bataille
Si un membre de la tribu des mohicans de
la riviére est engagé, il gagne 1 dé # il »
d'attaque et 2 dés de défense. B il i
THEE
Cri de guerre
Aprés avoir joué un tour avec les Mohicans
de la tribu de la riviére, si au moins 2 des
mohicans sous votre controle sont
engagés, vous pouvez jouer
immédiatement un tour avec un héros
unique, membre de la tribu.
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Dissimulation 19

Si un Mohican sous votre controle est pris
pour cible et recoit au moins une blessure
d'une figurine qui ne lui est pas adjacente,
vous devez lancer le dé 20. Comptez le
nombre d'hexagones maximum séparant
I'attaquant du mohican. Ajoutez ce nombre
a votre jet de dé. Si un résultat de 19 ou
plus, ignorez les blessures que le mohican
vient de recevoir.

GLADIATEURS de CAPOUE

Etablissement de lien avec un Héros
Gladiateur Humain

Avant de jouer le tour des Gladiateurs de
Capoue, vous pouvez d'abord jouer un tour
avec n'importe quel Héros Gladiateur
Humain que vous contrblez.

HUMAN GLADIATOR
HERO BONDING
Before taking a turn with the

Capuan Gladiators, you may
first take a turn with any
Human Gladiator Hero you
control.

INITIATIVE ADVANTAGE
1f all of your order markers are
on Gladiator Army Cards, you

may add 1 to your initiative roll

Avantage de I'Initiative ~ i vov: 5.
RA} |2 Si vous avez placé tous vos marqueurs . | RANGE ]
ATTACK 3 | d'ordre sur des cartes d'armée de ATTACK 3 ||

e DEFENSE 3 | gladiateurs, vous pouvez ajouter 1 a votre DEFENSE 3
jet d'initiative pour chaque marqueur 70

d'ordre présent sur la carte d'armée des

Gladiateurs de Capoue, avec un maximum

de +3.

o . Les NAINS RECTIFIEURS de la FORGE BRULANTE
) ; Etablissement de lien stratégique des

L A . nains. B o sunwnc ronce &
B w0 ‘ Avant de jouer le tour des Nains
A , L L Before taking a tur with The

Rectifieurs, vous pouvez d'abord jouer un
tour avec n'importe quel Héros Nain que ,;3” iy

L () 4o ot take a turn with

§ vous contrdlez. Les Nains Rectifieurs | oo R

FTnr]  dd 2 to the Axegrinders' move

gagnent 2 points de mouvement.

2 DWARVEN STRATEGIC
| BONDING

number.

FEARLESS ADVANTAGE
An Axegrinder of Burning Forge
folls an additional die when

attacking or defending against
large or huge figures

CLIMB X2
" When moving up or down

| levels of terrain, The
Axegrinders of Burning Forge
may double their Height

4 |
sontes

L'avantage du courage  RANGE
Un Nain Rectifieur lance un dé
supplémentaire lorsqu'il attaque ou défend
contre une figurine grande ou énorme

(huge).

Elévation x2

Lorsqu'ils montent ou descendent des
élévations de terrain, les Nains Rectifieurs
peuvent doubler leur taille.
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RELPULSEURS OMNICRON

Surcharge des circuits

Aprés déplacement et avant d'attaquer,
lancez un dé 20 pour chaque Soulborg
adjacent a un des Répulseurs Omnicron
sous votre contrdle. Si le Soulborg est une
figurine d’escouade, sur un résultat de 13
ou plus, détruisez la. Si le Soulborg est un
héros, sur un résultat de 16 ou plus, elle
recoit une blessure. Les Répulseurs
Omnicron ne sont pas affectés par la
Surcharge des circuits.

Balise de ciblage

Lorsque vous attaquez une figurine non
adjacente avec une figurine de type
Soulborg que vous controlez, ajoutez 1 dé
d’attaque si la figurine ciblée se trouve
adjacente a un Répulseur Omnicron sous
votre controle.

Riposte EMP

Si un Répulseur Omnicron sous votre
controle se défend avec succés contre
I'attaque d’une figurine de type Soulborg,
lancez le dé 20. Sur un résultat de 14 ou
+, la figurine attaquante doit terminer
immédiatement son tour et tous les
marqueurs d’ordre sont retirés de sa carte
d’armée (ou cartes si votre adversaire
possede plusieurs exemplaire de cette
cartes d'armée).

RePULSORS '

¢ JANDAR
CIRCUITRY OVERLOAD =
After moving and before attacking, you U A
st roll the 20-sied die once fof S
h Soulborg figure adjacent to any A
Repulsors you control. if the
. 2 Squad figure and you toll a 4
estroy that figue. 1 the
figure and you roll 2 16 - -
orhigher,that fiure receives a wound .
CORNIM SN0 \epulsors are not affected by \

Omnicron A
PIERT ) Circuity Overioad

TARGETING BEACON

When attacking a non-adjacent figure,
al Soulborg fgures you control who fol-
ow Jandar add 1 de 1 their attack f at
least one Omnicron Repulsar you gontrol
s adjacent o the defending igore

PRECISE
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Les PROTECTEURS d'ULLAR

Arbalétes combinées

Lorsque vous attaquez avec un Protecteur
d’Ullar, lancez un dé d'attaque
supplémentaire pour chaque blessure
infligée a la figurine ciblée, durant ce tour,
par des Protecteurs d’Ullar sous votre
controle.

Vol

Quand vous comptez les espaces pour les
déplacements des Protecteurs d'Ullar,
ignorez les reliefs. Les Protecteurs d’Ullar
peuvent voler au dessus de I'eau sans
s'arréter, passer sur les figurines sans étre
engageés, et voler au dessus des obstacles
comme les ruines. Quand les Protecteurs
d’Ullar commencent a voler, s'ils sont
engagés ils subissent normalement les
attaques de dégagement.

| ProTECTORS ||
OFULLAR  \

COMBINED ARBALEST
When attacking with a
P Protector of Ullar, oll 1
additional attack die for every
wound that has been inflicted
on the defending figure this
turn by Protectors of Ullar you'® |
control.

FLYING
When counting spaces for a
Protector of Ullar's movement,
ignore elevations. A Protector |
of Ullar may fly over water MovE 4 I}
without stopping, pass over i
figures without becoming

engaged, and fly over RANGE
obstacles such as ruins, When
a Protector of Ullar starts to ATTACK 3

fly, if he is engaged he will oice " {
take any leaving engagement

attacks. DEFENSE 3
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DIVISEURS MARRO

Division cellulaire

Lorsqu’un Diviseur Marro sous votre
contrGle recoit une ou plusieurs blessures E s
dues a une attaque normale ou spéciale e
d’une figurine ennemie, lancez le dé 20
avant d’éliminer la figurine. Sur un résultat
de 17 ou plus, ignorez les blessures que

CELL DIVIDE
When a Marro Divider you
% control receives one or more
wounds from a Normal or

Special Attack by an
opponent's figure, you may roll
the 20-sided die before
[LULIIENTENE  removing that figure. If-you

votre figurine devait subir et placez, si B o 7echonr ore
. . . received and, if possible,
possible, un de vos Diviseurs Marro ~_neowm s [l S

same-level space adjagent to
the defending Marro.Divider.

précédemment éliminé, sur un hexagone
Adjacent et situé au méme niveau de
hauteur que le Diviseur Marro défendeur.

SELF-REPLICATING . RANGE sp‘]“

k Marro Hive cannot rebirth ]
E Marro Dividers with its Marro ATTACK 3 |
Rebirth special power. R DICE |

DEFENSE 3

s 0
Auto-réplication : o)

La ruche Marro ne peut pas faire renaitre
les Diviseurs Marro a 'aide de sa capacité
Spéciale Renaissance.
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i déplacement. Kumiko ne peut attaquer la i s e
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KUMIKO

Attaque spéciale Ninjutsu de Barrage
Portée 1 Attaque 3

A la place du déplacement et de I'attaque
normale de Kumiko, vous pouvez déplacer
Kumiko de 3 cases. Kumiko peut lancer p-
jusqu'a 3 fois son attaque spéciale Ninjutsu TSy sanRAGE
de barrage, avant, pendant ou aprés son vl
déplacement, tant qu’elle se trouve surun 7/

hexagone ou elle pourrait terminer son

attacking normally with
Kumiko, you may move
Kumiko up 1o 3 spaces.
CALELELR  Kumiko can attack upto 3
times with Ninjutsu Barrage

a space where she could end

méme figurine plus d’une fois dans un Y_ Sneams outvon

méme tOUI’ < than once on a single turn. RANGE sr}ce ’ .
r A ) when leaving an engagement. 5 ¥

Déplacement de fantome ¢

Kumiko peut se déplacer a travers toutes %. & N

les autres figurines et ne peut jamais étre N5

attaquée lorsqu'elle quitte un engagement.
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BRAVE ARROW

Pistage

Lorsqu’il se déplace, Brave Arrow peut
ajouter 2 a sa valeur de déplacement. S'il
le fait, il ne peut pas attaquer pour ce tour. -

Amélioration de I'attaque au corps a
corps des éclaireurs (scouts)

Chaque scout ami adjacent a Brave Arrow,
recoit un dé d'attaque supplémentaire,
lorsqu’il attaque une figurine qui lui est
adjacente.

TRACKING
. While moving, Brave Arrow may.
add 2 to his move number. If he
does, he cannot attack this turn
SCOUT MELEE ATTACK
ENHANCEMENT
Al friendly Scouts adjacent
to Brave Arrow receive an
additional attack die when
attacking a figure adjacent
to them.
CONCEALMENT 10
1f Brave Arrow is targeted and
receives one or more wounds

Dissimulation 10 g i
Si Brave Arrow est pris pour cible et regoit B oo o
au moins une blessure d'une figurine qui [ i elenon,
ne lui est pas adjacente, vous devez lancer e
le dé 20. Comptez le nombre d'hexagones

maximum séparant I'attaquant de Brave

Arrow. Ajoutez ce nombre a votre jet de

dé. Sur un résultat de 10 ou plus, ignorez

les blessures que Brave Arrow vient de

recevoir.
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ATLAGA le GUERRIER KYRIE

Commandement Kyrie
Chaque Kyrie sous votre contréle se
déplace d'un hexagone supplémentaire.

Le Bolt d’altération d'Ullar . \
Aprés déplacement et avant d’attaquer avec L A
Atlaga, vous pouvez choisir une figurine adverse o Y
située dans une zone de 5 hexagones dégagés
autour d'Atlaga.

KYRIE LEADERSHIP
Al Kyrie you control, except Atlaga,
move one additional space.

ULLAR'S BOLT OF THE
WITHERWOOD

Lancez le dé 20. Sur un résultat de 1-15, il ne PaTTary L et s
se passe rien. Sur un résultat de 16 ou plus, la viarrion [ g

[ITGNEN  20-sided die. f you rolia 115,
nothing happens. If you roll a 16,
or higher, the chosen figure is
destroyed. Atlaga may attemptto
use this power only once Per game.

figurine choisie est détruite. Atlaga ne peut
utiliser ce pouvoir qu’une seule fois par partie.

FLYING
When counting spaces for Atlaga’s o
movement,ignore elevations, Allaga

may fly over water without stopping, AT TA c K
pass over figures without becoming =

" ne or |

engaged, and fy over obstacies | DEFENSE
such as uins. When Atlaga strts to

fy, it he is engage he will take any 90
leaving engagement atacks,

Vol

Quand vous comptez les espaces pour les
déplacements d’Atlaga, ignorez les reliefs.
Atlaga peut voler au dessus de I'eau sans
s'arréter, passer sur les figurines sans étre
engagé, et voler au dessus des obstacles
comme les ruines. Quand Atlaga commence a
voler, s'il est engagé, il subit normalement les
attaques de dégagement.
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MIGOL IRONWILL

Frappe mortelle
Quand vous attaquez avec Migol Ironwill, chaque pé o
crane obtenu sur le résultat du dé compte double. wicoL o (8

AQUILLA

~ DEADLY STRIKE
When attacking with Migol
Ironwil, each skull rolled
counts as one additional hit.

ONE SHIELD DEFENSE
When rolling defense dice, if *
Migol Ironwill olls at least one
shield, the most wounds Migol
Ironwill oan take for this attack
is one.

CLIMB X2
When moving up or down

levels of terrain, Migobronwill
may double his Height.

Parade au bouclier

Lorsque vous effectuez un jet de défense avec
Migol Ironwill, si vous obtenez au moins un
bouclier, le nombre de blessures maximum que
pourra subir Migol Ironwill pour cette attaque sera
de 1 (quel que soit le nombre de cranes obtenu
par I'attaquant).

RANGE 1,
i I}TTACK‘ n%[
Elévation x2 I oerense 4 |
Lorsqu'il monte ou descend des élévations de 2

terrain, Migol Ironwill peut doubler sa taille.

TUL-BAK-RA
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TUL-BAK-RA

Attaque spéciale Attaque mentale
Portée 3 Attaque 3

Tul-Bak-Ra na pas besoin d'une ligne de vue
dégagée sur la figurine ciblée pour attaquer avec
son attaque spéciale Attaque mentale.

I

Teleportation

A la place du déplacement normal de Tul-Bak-
Ra, vous pouvez choisir un hexagone libre situé
au méme niveau et dans une zone de 10
hexagones de Tul-Bak-Ra. Placez-y Tul-Bak-Ra.

MIND BLAST
SPECIAL ATTACK
9 ange 3. Atack 3.
B Tul-Bak-Ra does not need clear lne of
sight {0 attack with Mind Bast Special
Altack
TELEPORTATION .
TITE T slead of mavig Tu-BakRa normaty
You may choosa any emply space that
[XERERN s on the same evel and witin 10

Quand Tul-Bak-Ra débute sa téléportation, s'il G o
est engagé, il ne subit aucune attaque de e

TELEPORT REINFORGEMENTS 1
When Tul-Bak-Ra receives one of more

wounds from an 0pposing figure’s ,. RANGE SPACE
Normal or Special Attack but s not

BN ATTACK 4

Marro Squad figure for every wound DicE @
Tl Bl Ra st recived. Place the

chasen furers) on any ety spacet) 4
acacent o Tu-Bak-Ra. Il he tlepored DEFENSE %
fgutt)ar engage, ey il ot ake A
anylaang engagerment tacks

dégagement.

Renforts téléportés

Lorsque Tul-Bak-Ra regoit une ou plusieurs
blessure dues a une attaque normale ou
spéciale d’une figurine ennemie, mais n’est pas
détruit, vous pouvez choisir une figurine
d’escouade Marro sous votre controle, pour
chaque blessure subie par Tul-Bak-Ra. Placez la
ou les créatures choisies sur un hexagone libre
adjacent a Tul-Bak-Ra. Si les figurines
téléportées sont engagées, elles ne subissent
aucune attaque de dégagement.
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