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OCTOGO: REGLES DU JEU
Le jeu de strategie hypnotisant

Age: 6 ans jusqu'a adulte
Nombre des joueurs: 2
Nombre de pions a utiliser dans une partie: 10 par joueur

POUR COMMENCER

Placer les pions rouges et bleus face a face sur les deux rangées de cases aux deux
extrémités de |'échiquier; les fleches marquées sur les pions doivent étre tournées vers
'avant.

BUT DU JEU

Il consiste a éliminer tous les pions de I'adversaire en plagant ses propres pions dans les
positions occupées par ceux-la.

DEROULEMENT DU JEU

Les joueurs doivent décider entre eux lequel va commencer; ensuite ils jouent I'un apres
l'autre. Au moment de son tour un joueur a la possibilité de faire un ou deux coups avec le
méme pion. Cela peut consister (voir ['illustration a la page 2)

Soit, a avancer son pion en sens vertical, horizontal ou diagonal selon la direction de la
fleche, sur une ou deux cases (v. Fig.1),

Soit, a faire tourner le pion sur lui-méme a travers un ou deux angles vers la droite ou la
gauche, pour changer ainsi la direction de la fleche (v. Fig. 2),

Soit, — ce qui équivaut 2 une combinaison des deux — a avancer le pion sur une case,
(toujours dans le sens de la fleche), et ensuite 4 le faire tourner & travers un angle a droite
ou a gauche (v. Fig.3); il est également permis de procéder dans I'ordre inverse, 'est-a-dire
de faire tourner le pion avant de I'avancer.

REMARQUES

Un joueur ne peut ni se déplacer sur, ni passer au-dessus d'une case occupée par un de ses
propres pions.

Un joueur peut éliminer deux des pions de I'adversaire en un seul coup s'ils sont dans
'alignement du pion de I'attaquant.

Si, vers la fin de la partie, il ne reste qu'un seul pion a chacun des joueurs, la régle est alors
la suivante: aucun des joueurs n'a plus le droit de répéter un coup tant qu'il occupe la
méme case.
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