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¥ Présentation du jeu

DEPLIMO est un jeu de lettres it se joue & 2 ou 4 personnes.

DEPLIMO se présente comme un « métre de menuisier » qui se déplie en segments
de dimensions différentes, et qui se pose sur un plateau selon une forme déterminée.

Chaque joueur dispose de son propre DEPLIMO, lequel se compose de @
o =T segments pour une partie a 2 joueurs (grand DEPLIMO),

recevant respectivement 5, 6, 7, 8, 9, 10 et 11 lettres.
* 4 segments pour une partie a 4 joueurs (petit DEPLIMO),
recevant respectivement 4, 6, 8 et 10 lettres. <

grand DEPLIMO petit DEPLIMO
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Le jeu consiste a placer toutes les lettres sur 'ensemble des segments
de maniére a former un ou plusieurs mots sur chacun d'eux.

Chaque dos de leftre (verso) est marqué
d'une pénalité (valeur négative) en points selon le tableau ci-dessous :

| Leire | Valcur Wl Leitre | Valcur Letire | Valeus .
A -1 B -2 H -3 K“| -5
E |".-1 C -2 J -3 Q -5 %
P8 D272 Ve i 8 w | -5
-1 F -2 X Jfi=5
-1 G -2 Y -5
L -2 | z -5
M <2
N -2 I
B[ o2 -
Ry [at°2 £
S -2
T -2




DEPLIMO contient 100 lettres (recto)

dont les nombres et les valeurs positives en points sont les suivants :

Nb si\":llvur Lettre | Nb | Valeur Lettre| Nb | Valeur
B 2 2 H 1 3 K 1 5
C 2 2 J 1 3 Q 1 5
D 2 2 A% 2 3 W 1 S5
F 2 2 X 1 5
Gl 2 | 2 Y. |wigl45
T e | 2 z F¥rEs
i M| 4] 2
N 8 2
P 2 2
R 6 2
| s |4 | 2
; T |6 2
2.
: T >
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¥ Déroulement d’une partie
Selon que la partie se joue a deux ou quatre joueurs, chaque joueur se munit d’'un GRAND ou
d’un PETIT DEPLIMO et de son plateau.

Chaque joucur lance le dé pour définir quelle sera la forme imposée de son DEPLIMO qu'il
positionnera sur son plateau.

1] y a 6 possibilités (v;)ir tableaux ci-dessous) :
" Plusieurs joueurs peuvent avoir la méme forme s'ils sortent le méme chiffre au dé.
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De méme, il est possible de placer des mots incomplets
sur chaque segment et de les compléter ou méme de les

changer ultérieurement (aprés les tirages a venir).

11 est interdit de remettre les lettres d'un tirage dans le sac
et de reprendre d’autres lettres.

Les joueurs ne peuvent intervenir sur le DEPLIMO de
leur(s) adversaire(s).
Les mots doivent se lire de gauche a droite et de haut en bas.

Tous les mots sur un méme DEPLIMO seront différents.
Les mots ne peuvent étre inférieurs a trois lettres.

o Si un segment comprend plusieurs mots, chaque mot doit
i étre séparé par un dos de lettre « valeur négative » (voir

exemple).

Il est mis a la connaissance de chaque joueur le nombre

exact de voyelles et de consonnes dans le jeu (voir tableau
au dos de la couverture).

Chaque joueur doit pouvoir observer I'évolution du jeu de
’ son ou de ses adversaires. Aucune lettre ne doit donc étre
cachée ou retournée,
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Les points se comptabilisent par segment.
Si un segment complet ne comprend qu'un seul mot, les points sont doublés,

Exemple :
+ AVION = 8 points
e (le segment ne comprenant qu’un seul
P2 mot, les points sont done doublés)
e

TOTAL : 8 x 2 = 16 points

Si un segment comprend plusicurs mots,
au total de points des mots de ce segment se soustraient les pénalités (dos de lettres)

TRI = 5 points

VER = 6 points

total = 11 points
pénalité = -2 points

{ . A TOTAL: 11 - 2 = 9 points

.8.




Les lettres a cheval sur deux segments et servant deux mots seront comptabilisées
deux fois. Les pénalités a cheval sur deux segments seront également doublées.

WATTS = 24 points o &

Points multipliés par 2 selon la régle d'un seul

mot par segment.

Méme régle pour : 4 .

WAGONS = 26 points - 13 x 2 o .

La fettre [{] sert les mots WATTS et WAGONS s
e

- . F

La pénalité de -3 points est sur le segment de 6 cases et celui de 7 cases,

TROIS =8 points BRILLE = 10 points
pénalité = -3 points pénalité = -3'points
total « 5 points total = 7 points

Dans ce cas de figure, aucun mot
ne peut étre compté double !
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partie type GRAND DEPLIMO .
joueur n°1
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