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FIN DU JEU
La partie sacheve dés quun personnage a atteint la sortie du
Zoo (des quil est sorti du chemin). Il n'est pas obligé de faire le
nombre exact de points pour atteindre

la sortie.

RECOMMANDATIONS

Pour familiariser I'enfant au jeu, il est préférable de ne pas
jouer avec les cartes "Plume” durant les deux premieres parties.
Si le dé indique alors une plume, on rejoue...

Par la suite, pour compliquer un peu le jeu. on peut imposer de

faire le nombre exact de points pour atteindre larrivée.

|
! MATERIEL DE JEU
| - 10 planches “Scene du zoo™ b
e | AR T - | - 2 planches “Entrée” et “Sortie” JE ‘
® istribution exclusive pour la France : TILSIT Editions 8, place Marcel Rebuffat 91 971 Villejust France I =
M Fax : 01 69 31 56 57 / www.ilsit.fr / e-mail : contact@rilsit.fr - Développement : TILSIT Team / ] - 10 cartes “Plume Faire le tour du zoo |
_ lllustration : Jean-Frangois Dumont,/ Maquette : TILSIT Studio / Infos en direct : www tilsit fr ; £ 4 personnages et 4 Bllpportﬂ le Pl'u_s vite POSSlb]e I
Ticado a attribug le plus grand soin & la sélection et a la fabrication de ce jeu en privilégiant toujours la qualité des matériaux, le rendu esthé-
tique et le professionnalisme de ses sous-fraitants afin de vous offrir le plus grand plaisir de jeu. N'hésitez pas & nous faire connaitre vos el l dé spéclal

remarques et vos souhaits. Nous vous invitons vivernent & découvrir les autres jeux de notre production auprés de notre réseau de revendeurs.
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PREPARATION DEROULEMENT DU JEU

Le joueur le plus jeune commence la partie.

11 jette le dé et avance, sur le chemin, son
personnage du nombre de cases indiquées
| parledé (1.2 3 ou4).

| Puis chaque joueur jette le dé a tour de

| role, le jeu se déroulant dans le sens des

A) Le parcours du Zoo .
Les planches sont posées les unes \
a ¢oté des autres pour créer un circuit. |
Peu importe Tordre des planches, cependant la premiere
planche doit etre I'entrée du Zoo, la derniere la sortie...

Les cases du chemin doivent toujours former une ligne continue.

B) Les personnages aiguilles d'une montre.

Chagque joueur choisit un personnage et le pose sur la carte L On ne peut pas etre deux sur une meme

“Entrée du Zoo™ (A lextérieur du chemin). case, sl un personnage arrive sur une case déja occupée, il se
C) Les cartes “Plume” place sur la prochaine case libre.

Chaque carte présente sur sa face un oiseau, sur son dos

une plume. Les cartes sont empilées face cachée, elles forment Cas particuliers :

- une pioche. - La face du dé indique une plume :
) “&2 v+ La pioche est disposée a coté du plan de jeu Lorsque le dé indique une plume, plochez une carte et
jf} o entre les joueurs. recherchez 'oiseau figurant au verso dans l'une des 10 scenes
O, | Diedd du Zoo. Loiseau trouvé, placez votre
W"‘f Le dé est place pres de la pioche. personnage sur la “case plume’ du lieu ou

il figure (Une “case plume’ est une case
ou figure une plume sur son muret). Puis

remettez la carte sous la pioche. Si vous
avez de la chance, la plume vous fait

gagner du temps ... Si vous navez pas de |
chance. la plume vous fait perdre du temps ...

Case Départ - La face du dé indique O :

Avant de jouer pour la premiére fois. il faut détacher soigneusement les personnages Quand le dé indigue O votre tour
et les cartes de leur planche et insérer les personnages dans leur support. ' q ik ’
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