TRAIN DE COULEURS (JUMBO)
Un jeu amusant pour les petits, qui leur apprend les couleurs en jouant.

Contenu
1 plateau de jeu en carton

1 carton rouge et gris

1 circuit en plastique

1 loco en plastique noir

1 dé de couleurs (bleu/rouge/jaune/vert/blanc/noir)
5 x  4 cubes de plastique (bleu, rouge, jaune, vert, blanc)
1 règle de jeu

Préparation

Les 20 cubes de couleurs sont placés dans les cases du cercle central dans 

un ordre quelconque.
Chaque joueur choisit un camion, qu’il doit remplir de cubes de la bonne

couleur, durant le jeu.
La locomotive roule dans le cercle extérieur et pousse le dé de couleurs


Règles du jeu

Le plus jeune joueur commence.
Ensuite, le jeu se poursuit dans le sens des aiguilles d’une montre.
On place le dé dans une case des rails du train et on pose la locomotive dessus.
La locomotive est prête à partir.
On la pousse jusqu’à la case de son choix et on s’arrête … la tension monte …
On soulève la locomotive et on regarde si la couleur du dé est pareille à celle du

cube le plus proche du dé.
Si le cube porte la même couleur, le joueur le prend et le pose au bon endroit sur 

son camion, c’est-à-dire sur la case de même couleur. 
Si la locomotive s’arrête et que le dé montre « noir », on a de la chance : on peut

avoir le cube attenant, même si la couleur ne correspond pas. On place le cube dans

le coffre du camion et on peut rejouer.
Si la couleur du dé ne correspond pas à celle du cube, on perd son tour et on 

passe le dé au joueur suivant.
Le premier à avoir rempli tout son camion est le gagnant.
On peut remplir son camion dans n’importe quel ordre.
NB. 


1. Si la locomotive est près de 2 cubes (dans un tournant), on a de la chance : on peut

choisir le cube qu’on prendra (si la couleur correspond à celle du dé).

2. Lorsqu’on a déjà le cube de la couleur indiquée par le dé, on peut rejouer.
