PREPARATION
Placez un blec *=" au nulien de 1a table.
Meélanzez les 93 bloes restants et placez-les face cachés,

Eaites 2 équipes de 1 joueur ou plus. Chague équipe prend 8 blocs au hasard.

Placez-les debout afin gque seule vorre équipe puisse voir leurs valeuss.
D Les deux équipes montrent leur chiffre de plus basse valeur (0-9). L'équipe

avec le plus petit chiffre comumence. En cas d‘eg'i.hte le deuxiéme chiffie le plus

petit détermine 1'é equlpe qui
commence et amsi de suite,

RESUME

Chague éguips joue & son towr pour placer une somme valide sur la table.

PLACEMENT D*UNE SOMNME

D Chaque somme doit se composer de 1-& § de vos bloes plus 1 bloc ou plus déja
sur la table. Ainsi, pour la premiére somme, vous devez utiliser le '="sur la rable.

D Les blocs d'une somme dotvent former une
chaine horizentale ou verticale.

o ®

D Placez tous les blocs de toutes les
somimes dans 1a méme direction de lecture.
Vous lisez chaque somme de gauche a
drotte ou de haut en bas.
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D Les somumes peuvent étre parallélement adjacentes. 3 x
Les 2 sommes verticalss sont parfiellsment adfacenies © / ;5
9-6=3"er "Ixd=8" Le '3’ erlz X" de ces sommes sont 4
conngcrés. Plus ravd ces blocs peuvent faive partie dung i
nowvelle sowime horizontale. e

D L'espace devant le premier bloc et I'espace demiére le denuer 8
bloc d'une somme doivent étre vides et rester vides toute la ~ .ﬂ.
partie. Voir les 6 points gris.

Dles blocs des sommes placdes ne pourront jamais Stre of enlevés i
rEMTANgEs.

SCORE

Pour chague somme gue vous placez. vous gagnez un nombre de points égal
a la somme des chiffres (0-9) de la nouvelle somme. Les chiffies sur les
blacs que vous aver placés comptent, ceux des blocs deja sur la table aussi.

P ; ¥ 4
((Vous vovez gu'il n'y a aucune -ﬂ Certe somme rapporte

restriction pour les blocs + 18 {2-7+9) poinis.
connectés des sammes
paralléles. ) ‘

65 :
5 + W4

Utilisez un stylo et du papier pour noter les scores.

a 13 poinis (6+5+2+0+0).

. 5 32 points (T+T+4=7+0)

2 x

PAS DE NOUVELLE SOMNME ?

Aun lieu de placer une somme. vous pouvez defausser 1 ou plusieurs de vos
propres blocs. Ces blocs sont retirés de la partie et leurs valeurs restent
inconnues de l'autre equipe.

PIOCHER DE NOUVEAUX BLOCS

Apres avoir placé une somme OU défausse certains de vos 2 bloes. vous
piochez avtant de blocs que nécessaires de [a réserve afin que vous ayez a
nouvean un total de 8 blocs (on moins si la réserve est vide). L'autre équipe
peut maintenant placer une somme.

FIN DE LA PARTIE
La partie se ternune quand aucune des denx Squipes ne pose de scmme alors
gue la réserve de blocs est vide. L'éguipe avec le plus de points gagne.
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Durée : Environ 40 minutes

SOMNMIES AUTORISEES
D Il dett y avoir un “="dans chague =
somme.

D 11 deit y avoir devant le =" au moins dewx nombres et un cpératent.
Il ne dedt v avoir demridre le '=" gu'on nombre mais aucun opérateur.

3 x2

D Les nombres se composent de un ou plusienrs chiffres (blocs).

3 X 43
LE
[[] 1 peut v avoir plusienss opératenrs dans une somme. chacun entre 2

nombres. 4 xs ¥ 3 = 5 = 1‘

Egalamant connui
A comme = ou "
sont calenlés en premiar,

D Un nombre composé de deux chiffres ou plus ne peut
pas commencer parun 07

-
et diviser .

[ Muttiptier | %
et soustraire
-2x3=2

D Multiplier et diviser sont executés dans l'ordre de lecture, ajouter et
soustrade aussi,

avant ajouter +

3:2x4=6
m-3+1
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- Amélioreg votre calcul mental !
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amusant !
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Nombre de joueurs :
2 équipes de 1 ou
plusieurs de joueurs
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