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A partir de 6 ans
De 2 a 6 joueurs

CLOWNS

REGLE DE JEU

Contenu :
1 régle, 36 cartes «clowny, é cartes «Multi-Clownsy

But du jeu:
Gagner le premier 3 cartes d’'une méme téte de clown.

Préparation du jeu :

1 - Chague joueur recoit une carte «Multi-Clownsy, qu'il garde dans ses mains.
2 — Mélangez les cartes «clowny (face téte cachée) et posez-les au centre
des joueurs.

Déroulement d'une manche :

Le plus jeune commence, il retourne la premiere carfe du paquet.

Puis I'ensemble des joueurs cherche sur sa carte «Multi-Clownsy (recto/verso)
la méme image et regarde la lettre de 'alphabet ou le chiffre dans I'angle
de la case. Le joueur le plus rapide tape sur la carte et dit & haute voix la
lettre de I'alphabet ou le chiffre correspondant.

Si aucun joueur ne conteste, le joueur gagne la carte et la pose (face visible)
devant lui. Si le joueur se trompe, il replace dans la pioche une de ses cartes
«clownm.

Carte joker (avec un chapeau a grelots) : slle ne figure pas surla carte
«Multi-Clown. |l faut &tre le premier a taper sur cette carte pour la gagner.

Suite de la partie : c’est au joueur suivant, dans le sens des aiguilles d'une
montre, de retourner une carte «clowrm et ainsi de suite...

Fin de partie :
Le premier joueur qui réunit devant lui 3 cartes d'une méme téte de clown,
gagne la partie.

©MEIER — METZ - 2009





